
vii 

Universitas Trunojoyo Madura 

RANCANG BANGUN APLIKASI AUGMENTED 

REALITY UNTUK PENENTUAN RUTE DAN JARAK 

LOKASI FASILITAS KESEHATAN BERBASIS 

ANDROID 

 
Tony Wijaya 

(09.04.111.00064) 

Pembimbing I : Cucun Very Angkoso, S.T., M.T. 

Pembimbing II : Ari Kusumaningsih, S.T., M.T. 

ABSTRAK 

Fasilitas kesehatan merupakan sarana dan prasarana yang 

menyediakan layanan kesehatan secara medis bagi masyarakat. 

Kurangnya informasi mengenai lokasi fasilitas kesehatan menjadi 

kendala masyarakat yang akan menggunakan sarana dan prasarana 

tersebut. Seringkali masyarakat hanya memperkirakan letak dan 

jaraknya saja untuk dapat menuju lokasi fasilitas kesehatan berada. Hal 

ini dirasa kurang efektif, dan efisien di tengah perkembangan teknologi 

informasi yang berkembang dengan pesat. Penggunaan mobile 

smartphone berbasis android sebagai media informasi untuk 

memperoleh petunjuk arah suatu tempat saat ini banyak sekali 

dikembangkan. 

Dalam aplikasi yang akan dikembangkan memanfatkan teknologi 

Augmented Reality (AR), Maps dengan memanfaatkan Google Maps 

API, Global Positioning System (GPS), Google Direction dan berbagai 

macam sensor yang telah dimiliki mobile smartphone berbasis android. 

Aplikasi pencarian fasilitas kesehatan menggunakan Augmented 

Reality  berbasis mobile smartphone android 100% dapat berjalan 

dengan baik sesuai dengan yang diinginkan. Selain itu aplikasi ini juga 

memiliki respon positif bagi pengguna dengan jenjang usia 17>25
th

. 

60% pengguna menyatakan bahwa aplikasi ini memuaskan dalam hal 

pemberian informasi, jarak dan rute fasilitas kesehatan terdekat. 

Kata kunci: Fasilitas Kesehatan, Android, Augmented Reality (AR), 

Google Maps API, Global Positioning System (GPS), Google Direction. 
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