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ABSTRAK 

Peningkatan Pembinaan permainan bola voli terutama ditingkat 

daerah sangat diperlukan untuk menghasilkan skor tertinggi. Dalam 

usaha mencapai prestasi yang baik dalam olahraga permainan bola 

voli,  Pemilihan pemain secara manual  akan memakan waktu yang 

cukup lama dan kemungkinan besar akan terjadi kesalahan dalam 

penilaian bisa berdampak buruk terhadap sebuah tim. Di dalam tim 

bola voli terdapat seorang pelatih yang memilih pemain bola voli 

terbaik untuk sebuah tim. Tugas ini yang membuat pelatih bola 

voli Klub Mutiara Kabupaten Sampang kesulitan memilih pemain 

bola voli junior (12-14 tahun). Berdasarkan permasalahan tersebut, 

perlu ada tes dan sebuah sistem pendukung keputusan agar pelatih 

dapat dengan mudah mendapatkan pemain yang berbakat dan tepat 

untuk olahraga bola voli. Dengan Sistem Pendukung Keputusan 

metode SMART dapat menghasil terkait pemilihan pemain bola 

voli.Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, sistem ini 

memudahkan bagi pelatih untuk melakukan tes kepada calon 

pemain voli .Hasil akhir dari pengujian menggunakan system ini 

telah terpilih 10 pemain yang sesuai standar yang berlaku. 

Penggunaan metode smart ini memiliki akurasi kesamaan 

mencapai 70% dengan pemilihan pemain bola voli secara manual.  

Keyword : Pemilihan Pemain Bola Voli Junior (12 – 14 Tahun),  

Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART), Sistem Pendukung 

Keputusan. 
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ABSTRACT 

Increasing the development of volleyball games especially at 

the regional level is very necessary to produce the highest score. In 

an effort to achieve good performance in the sport of volleyball, 

manually selecting players will take a long time and chances are 

there will be mistakes in the assessment can have a negative 

impact on a team. Inside the volleyball team, there is a coach who 

chooses the best volleyball player for a team. This task makes it 

easier for the Mutiara Volleyball club coach of Sampang Regency 

to choose a volleyball player especially to junior players (12-14 

years old). Based on these problems, there needs to be a test and a 

decision support system. So those, the coach can easily get 

talented and appropriate players for volleyball. With the SMART 

Decision Support System, it is hoped that the trainers, especially 

the Mutiara Club in Sampang Regency, will more easily determine 

the position of the players correctly. Based on the study that was 

done, this system makes the Mutiara Volleyball Club coach easier 

to give a test for the candidates of volley players. The result of 

using this system, this study has selected 10 volley players appropriate 

with the standard needed. The use of this smart system has 

similarity accuracy until 70% with choosing Volleyball players 

manually.  

Keyword: Volleyball Player Selection for junior (12-14 years 

old), Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART), Decision 

Support System. 
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