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Lembar PersembahanAssalamu’alaikumWr. Wb.Aku goyangkan sepuluh jari ku ini diatas keyboard laptop Dell inisebagai pembuka kalimat persembahan ku. Diikuti denganBismillahirrahmanirrahim untuk memulai berimajinasi mengisi lembarpersembahan ini.Sembah sujud serta puji dan syukurku pada-Mu Allah SWT. Tuhanpencipta semesta alam dengan pertolongan-Nya akhirnya aku dapatmenyelesaikan Tugas Akhir ini sesuai harapan yang aku inginkan.Teristimewa Bapak dan Ibu tercinta, tersayang, terkasih, danyang terhormat. Berkat do’a beliau saya dapat menyelesaikan TugasAkhir ini sesuai yang diharapkanku. Perhatian, kasih sayang dan cintakasihnya membuat aku tetap semangat dan yaqin bahwa saya bisamenyelesaikan tugas ini.Untuk saudara sedarahku, Moh. Rifki Widianto. Terimakasih atassuportnya selama ini baik moril maupun kepeduliannya terhadapkuselama aku berada di dunia perkuliahan ini. Tanpa dikau saya tidakmungkin bisa seperti ini.
Saya jadikan moment tugas akhir ini sebagai moment terbaik selama saya
kuliah.Terimakasih kepada Dosen Pembimbing saya Bapak Muhammad

Fuad S.Kom,M.T yang telah membimbing saya sedari saya semester
tiga.sehingga tugas akhir ini terselsaikan.

Tak lupa, sahabat dan teman sehidup semati, seperjuangan,sependeritaan TMJ 2012 dan Teman-teman kontrakan haha..lebay!!, ,pasti tidak ada yang akan dikenang, tidak ada yang diceritakan padamasa depan. Ku ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya. Mohonmaaf jika ada salah kata. Sukses buat kalian semua. Masa depan milikkita generasi muda (walaupun nantinya bakalan tua). Hahah.
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ABSTRAK

Nama Penulis : Eka Prasetia Yulianto
NRP : 12.04.7.1.1.00023
Dosen Pembimbing : Muhammad Fuad, S.Kom, M.T

Kode Semaphore adalah sebuah kode komunikasi jarak jauh
dengan menggunakan dua buah bendera, biasa digunakan pada
kegiatan kepramukaan. Semaphore merupakan salah satu cara
dalam mengirimkan pesan, informasi, atau berita dengan gesture-
gesture khusus menggunakan bendera, dayung, batang, tangan
kosong atau tangan yang menggunakan sarung tangan
dalam,namun dalam pembelajarannya Semaphore masih secara
manual atau masih membutuhkan guru atau instruktur yang
memberi contoh atau memberi tahu ketika melakukan gesture yang
salah. Oleh karena itu, Pada proyek akhir ini di buatlah sistem
Computer vision untuk game sandi Semaphore,game tersebut dapat
mengenali gesture pemain yang tertangkap camera.Dalam proyek
akhir ini akan dibuat suatu  perangkat lunak yang dapat meng-
identifikasi gesture sandi Semaphore melalui citra yang ditangkap
oleh kamera yang nantinya ditampilkan dalam  video. Proses  yang
dilakukan  meliputi      pembacaan gesture menggunakan kamera
Kinect  kemudian melakukan   tahapan tracking object dan proses
penegenalan terhadap gesture yang dilakukan dengan metode
geometri dimana aplikasi akan menghitung skeleton(titik) yang ada
pada manusia yang di tangkap oleh sensor camera Kinect dan akan
mencocokan gesture yang dilakukan oleh pemain terhadap posisi
skeleton yang sudah ditentukan sebagai suatu gesture sandi
Semaphore,didalam algoritma ini kami menggunakan dua
parameter untuk mengukur yaitu sudut-sudut yang terbentuk antara
dua garis kemudia menghitung posisi titik righthand(titik skeleton
paling ujung dari tangan kanan) dan lefthand(titik skeleton paling
ujung dari tangan kanan) berada dikuadran tertentu yang dapat di
identifikasi sebagai parameter untuk gesture.
Kata Kunci—Kinect, Semaphore,Geometri,Computer Vison,skeleton,titik.
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KATA PENGANTAR

Bismillah Hirrohmanir Rahim

Alhamdulillah puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah

SWT, karena dengan limpahan rahmat dan taufiq-Nya saya diberi

kesehatan lahir maupun batin sehingga dapat menyelesaikan laporan

tugas akhir ini yang berjudul ”GAME SEMAPHORE DENGAN

ALGORITMA GEOMETRI”.

Pertama tak lupa saya ucapkan banyak terimakasih kepada

kedua orang tua saya yang memberikan semangat dan do’a agar saya

selalu diberi kesehatan, kesuksesan dan kelancaran terutama dalam

menghadapi ujian atau cobaan kelulusan ini. Tanpa do’a kedua orang

tua saya, segala usaha dan upaya tidak berjalan dengan baik.

Kemudian ucapan terimakasih tak lupa pula saya ucapkan

kepada Bapak Muhammad Fuad S.Kom,.M.T selaku Dosen

Pembimbing saya dalam penelitian judul tugas akhir ini. Beliau telah

membimbing , memberi semangat dan masukan-masukan selama

penyelesaian tugas akhir ini.

Kritik dan saran akan sangat berarti untuk kesempurnaan

aplikasi tugas akhir ini. Karena saya menyadari bahwa judul tugas

akhir ini jauh dari kata sempurna.

Bangkalan, 25 Juni 2015

Penulis
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UCAPAN TERIMAKASIH

Alhamdulillah saya panjatkan syukur kepada Allah S.W.T
atas limpahan rahmat dan berkahnya saya bisa menyelesaikan tugas
akhir ini.

Dalam melakukan suatu proses besar mustahil bila tidak ada
rangkulan tangan dari orang lain. Begitu juga dengan saya ini dalam
menyelesaikan penelitian tugas akhir ini. Oleh karenanya sebuah
kata terimakasih mungkin tidak pantas untuk diberikan kepada
orang-orang yang telah berperan penting dalam penyelesaian tugas
akhir ini.

1. Bapak dan Ibu tercinta dan tersayang selamanya, saya
sangat senang bisa memiliki orang tua seperti kalian.
Berkat do’a dan perhatian mu saya bisa menyelesaikan
tugas akhir ini.

2. Bapak Muhammad Fuad S.Kom., M.T, saya sangat
berterimakasih kepada Bapak karena dengan
bimbingan Bapak, perhatian Bapak, dan kepedulian
Bapak kepada saya tugas akhir ini dapat diselesaikan
sesuai yang diharapkan.

3. Saudaraku saya cintai, saya sangat berterimakasih
karena dengan dukungan kalian saya tetap
menyelesaikan proses perkuliahan ini meskipun saya
tidak bisa membuat kalian bangga terhadap saya.

4. Teman-teman seangkatan TMJ 2012, semangat ya
kawan. Saya sangat senang sekali bisa punya teman
seperti kalian semua. Dukungan kalian saya bisa
menyelesaikan tugas akhir ini.


