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1.1 Latar Belakang

Matematika merupakan ilmu universal yang menjadi dasar dari
terciptanya perkembangan teknologi hingga saat ini. llmu matematika
merupakan ilmu yang penting yang wajib dipehami oleh tiap manusia.
Bahkan ilmu matematika sudah diajarkan pada siswa sejak tingkat
sekolah dasar (SD). Mempelajari ilmu matematika terbilang cukup sulit
karna ilmu matematika ini memiliki banyak sub pokok bahasan.
Pembelajaran ilmu matmatika dapat terjadi pada kehidupan sehari hari
tentunya di dunia pendidikan atau saat berada di bangku sekolah.
Pembelajaran ilmu matematika di sekolah dibatasi oleh tempat dan
waktu tertentu. Di sekolah IImu matematika hanya diajarkan beberapa
jam saja tiap minggunya. Namun Waktu tersebut dinilai kurang untuk
siswa memahami materi ilmu matematika yang diajarkan. Sehingga
dibutuhkan sebuah media yang dapat membantu siswa mempelajari ilmu
matematika yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja sehingga
siswa terbantu dalam memahami ilmu matematika.

Berkembang pesatnya teknologi seluler saat ini menyebabkan
munculnya berbagai macam telepon seluler yang canggih. Salah satunya
adalah telepon seluler yang menggunakan sistem operasi android.
Telepon seluler yang menggunakan sistem operasi android memiliki
banyak keunggulan software salah satu dari keunggulannya yaitu
pengguna dapat membuat sendiri aplikasi pada telepon selulernya.
Dengan keungulan-keunggulan yang ada menyebakan telepon seluler
yang menggunaka sistem operasi android saat ini banyak digunakan di
Indonesia.

Berdasarkan beberapa masalah di atas, maka untuk membantu
siswa memahami ilmu matematika, dibangunlah sebuah aplikasi
pembelajaran matematiaka kelas V SD ini. Aplikasi ini dapat
menampilkan materi dan latihan soal matematika untuk kelas V SD.

1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah bagaimana membangun sebuah aplikasi
pembelajaran matematika kelas V' SD berbasis android.



1.3 Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini yaitu, membangun
sebuah aplikasi pembelajaran matematika kelas VV SD berbasis android.
Manfaat penelitian ini diharapkan dapat membantu pengguna
khususnya siswa kelas V SD untuk mertentang materi mata pelajaran
matematika.
1.4 Batasan Masalah

1. Aplikasi dibuat di atas platform android sehingga hanya dapat
dijalankan pada gadget yang menggunakan platform android.

2. Aplikasi ini hanya membahas mata pelajaran matematika kelas
V SD.

3. Isi dari aplikasi ini baik materi dan soal bersifat statis.

1.5 Metodelogi Pengerjaan Tugas Akhir

Langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian laporan ini
adalah:
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1.5.2
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Melakukan Survey

Melakukan survey dan pengumpulan data data terkait teori
pembelajaran matematika kelas 5 SD.

Identifikasi permasalahan

Menetapkan tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan
tugas akhir ini.

Mendesain Sistem

Perancangan sistem yang akan dibuat meliputi database yang
diperlukan, proses yang ada dan tampilan yang dibutuhkan.
Implementasi Sistem

Pembuatan Aplikasi Pembelajaran Matematika kelas 5 SD
Berbasis Android dilakukan pada tahap ini.

1.6 Penulisan Laporan

Pada tahap ini dilakukan penyusunan tugas laporan yang
dijelaskan dalam dasar teori tugas akhir ini serta hasil dari
implementasi aplikasi yang telah dibuat.



1.7 Sistematika Penulisan Laporan
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Bab ini berisi latar belakang penulis mengerjakan tugas akhir,
rumusan dan batasan masalah, yang diperoleh dari latar
belakang yang ada, menjelaskan tujuan dan manfaat dari
pembuatan tugas akhir, dan menjabarkan metode pengerjaan
tugas akhir.

BAB Il Dasar Teori

Dalam bab ini membahas tentang penelitian sebelumnya yang
terkait dengan tugas akhir ini juga membahas semua bahan-
bahan yang menjadi dasar teori dalam penyusunan tugas akhir
ini.

BAB Il1 Perancangan Sistem

Bab ini membahas tentang analisa user, analisa input, analisa
output, analisa proses, alur sistem yang dijelaskan desain
sistem. Desain sistem yang ada pada bab ini yaitu : use case
diagram, flowchart, sequence diagram,activity digagram serta
penjelasan tentang table yang digunakan pada database aplikasi
ini.

BAB IV Hasil Implementasi Program

Bab ini menampilkan hasil gambar Screenshoot dari aplikasi
dan menjelaskan fungsi dari setiap tampilan menu-menu yang
terdapat pada Aplikasi Pemandu Pencari Lokasi Layanan
Emergency Terdekat sehinga lebih memudahkan pengguna
dalam mengoprasikan aplikasi ini.

BAB V Penutup

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran mengenai hasil dari
tugas akhir ini :

Kesimpulan merupakan jawaban serta penjelasan atas
pertanyaan-pertanyaan pada rumusan masalah yang diambil
dari hasil yang didapatkan setelah pembuatan aplikasi ini.
Sedangkan saran merupakan kumpulan saran untuk
mengembangkan aplikasi ini atau yang sejenisnya. Sehingga
pembuat aplikasi yang selanjutnya akan memperoleh hasil yang
lebih sempurnah lagi.



Daftar Pustaka

Daftar pustaka merupakan semua sumber teori dan bahan yang
digunakan sebagai acuan dan inspirasi penulis dalam menyusun
dan menyelesaian tugas akhir.



