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ABSTRAK

Kendaraan merupakan suatu alat transportasi primer yang
dibutuhkan oleh manusia yang pada kenyataannya hampir setiap
hari kendaraan digunakan untuk aktivitas bekerja maupun aktivitas
yang lain. Permasalahan yang diangkat pada tugas akhir ini adalah
pengiriman soal Ujian Akhir Nasional (UAN) yang ada di SMAN
(Sekolah Menengah Atas Negeri) di Surabaya. Salah satu upaya
untuk  mengatasi  permasalahan  tersebut  yaitu  dengan
memanfaatkan Sistem Informasi Geografis, sedangkan untuk
mengetahui posisi dan keberadaan kendaraan dapat dilakukan
dengan sistem pengiriman melalui aplikasi Gammu berbasis web.
Dalam mengimplementasikannya, penelitian ini menggunakan
algoritma A* untuk pencarian rute terpendek jalannya demi
mencapai tempat tujuan.
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