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ABSTRAK

Peramalan dalam pariwisata merupakan proses untuk
memperkirakan jumlah pengunjung di masa datang yang meliputi
kebutuhan pelayanan yang tepat dan cepat dalam mendapatkan
jumlah pengunjung yang banyak dan demi memenuhi keinginan
pengunjung metode peramalan yang digunakan adalah metode
Extreme Learning Machine (ELM) berbasis Radial Basis Function
(RBF). Metode ini merupakan salah satu metode pembelajaran baru
dari jaringan syaraf tiruan. Metode ini memiliki tingkat akurasi
yang baik dibandingkan dengan metode konvensional lainnya. Hal
ini yang akan mempengaruhi performa dari desain yang dibuat dan
dengan pemanfaatan metode ini, didapat keakuratan berdasarkan
nilai MSE (Mean Square Error) dan MAPE (Mean Absolute
Percentage Error). Terdapat 4 modul pariwisata. Dari hasil
pengujian pariwisata WBL menghasilkan nilai MSE sebesar
0.17103 dan MAPE 0.0053% hasil peramalan sebesar 267919
pengunjung, pariwisata Mazola menghasilkan nilai MSE sebesar
0.3134 dan MAPE 0.0420% hasil peramalan sebesar 100092
pengunjung, pariwisata Sunan Drajad yang menghasilkan nilai
MSE sebesar 0.2266 dan MAPE 0.0368% hasil peramalan sebesar
25455 pengunjung, pariwisata Waduk Gondang menghasilkan nilai
MSE sebesar 0.2998 dan MAPE 0.1475% hasil peramalan sebesar
24217 pengunjung.

Kata kunci: Peramalan, Extreme Learning Machine (ELM),
Radial Basis Function (RBF)
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Artificial Neural Network (ANN)

Adalah jaringan syaraf tiruan
merupakan jaringan dari
sekelompok unit pemroses kecil
yang dimodelkan berdasarkan
perilaku jaringan syaraf manusia

Neuron Layer

Lapisan-lapisan neuron

Hidden Layer

Lapisan Tersembunyi

Output Layer

Lapisan Keluaran

Extreme Learning Machine (ELM)

Merupakan metode pembelajaran
baru dari jaringan syaraf tiruan
feedforward dengan single hidden
layer atau single hidden layer
feedforward neurak networks
(SLFNs)

Radial Basis Function (RBF)

Merupakan fungsi dimana
keluaranya simetris terhadap
center tertentu

Learning Rate

Parameter untuk mengontrol
perubahan bobot selama pelatihan

Epoch

Iterasi

Error Toleransi

Toleransi error

Data Training

Data yang digunakan untuk
pelatihan

Data Testing

Data yang digunakan untuk
pengujian

Normalisasi

Bertujuan untuk menyesuaikan
nilai range data

Mean Square Error

Akurasi error yang dihitung
dengan menjumlahkan kuadrat
semua kesalahan permalan pada
setiap periode dan membaginya
dengan jumlah periode peramalan

Mean Absolute Percentage Error
(MAPE)

Akurasi error yang digunakan
untuk menilai presentase jaringan
yang dilatih karena MAPE
mengenal secara pasti signifikan
hubungan diantara dua ramalan
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