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ABSTRAK 

Image security adalah proses mengamankan data digital yang 

berbentuk citra. Salah satu metode pengamanan data citra digital adalah 

watermarking menggunakan algoritma Least Significant Bit atau LSB. 

Konsep kerja image security menggunakan algoritma LSB adalah 

dengan mengganti nilai bit citra pada lokasi tertentu sehingga 

membentuk pola. Pola hasil dari pergantian nilai bit pada citra inilah 

yang disebut dengan tanda air atau watermark. Pemberian watermark 

pada citra menggunakan algoritma LSB memiliki konsep sederhana 

sehingga informasi yang disisipkan akan mudah hilang saat mengalami 

serangan seperti serangan noise atau kompresi. Sehingga perlu 

dilakukan modifikasi yaitu pengembangan algoritma LSB. Hal ini 

dilakukan untuk mengurangi distorsi informasi watermark terhadap 

serangan yang terjadi. Dalam Tugas Akhir atau TA ini dibagi menjadi 6 

proses, yaitu ekstraksi kanal warna citra cover, pencarian area busy, 

penyisipan watermark, perhitungan akurasi penyisipan, ekstraksi 

watermark dan perhitungan akurasi ekstraksi. Ekstraksi kanal warna 

citra cover adalah proses mendapatkan kanal warna biru pada citra 

cover. Informasi watermark akan disisipkan pada area busy atau sibuk 

dengan mencari area yang memiliki unsur terbanyak pada citra cover. 

Selanjutnya citra watermark disisipkan ke dalam citra cover sehingga 

menghasilkan citra terwatermark menggunakan algoritma beberapa 

pengembangan lsb dan dihitung akurasinya dengan mencari nilai Peak 

Signal to Noise Ratio. Sebelum citra terwatermark diekstraksi, dilakukan 

pengujian dengan memberi noise dan melakukan kompresi format jpg. 

Akurasi hasil ekstraksi dihitung dengan mencari nilai Bit Error Rate. 

 

Kata kunci : Image Security, Watermarking, Least Significant Bit, 

Pengembangan Algoritma LSB. 
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