ABSTRAKSI

PT.Gresik Jasatama merupakan salah satu perusahaan
berkembang bekerja di bidang jasa dalam distributor batu
bara, karena masih dalam proses berkembang maka
perusahaan masih banyak membutuhkan sistem yang dapat
memudahkan dalam melakukan setiap aktivitas dalam
perusahaan tersebut, terutama dalam bidang teknologi
informasi. Kemajuan teknologi informasi yang sangat pesat
pada era globalisasi seperti sekarang ini menjadi faktor utama
dalam pengaruh perkembangan perusahaan. Salah satunya
yaitu timbul pemikiran baru dalam perhitungan gaji
sebaiknya tidak lagi dilakukan secara manual, melainkan
menggunakan sistem yang lebih efektif dan terkomputerisasi.
Hasil dari penelitian yang dilakukan pada PT.Gresik
Jasatama ini adalah sebuah sistem perhitungan gaji
berdasarkan hasil absensi yang dihasilkan oleh finger print
dan data-data absensi yang berupa file.txt. Dari data master
yang berupa file.txt itu dilakukan proses impor ke sistem
perhitungan gaji untuk dimasukkan dalam data base dan
dijadikan data yang lebih akurat sesuai dengan aturan yang
sudah ditentukan oleh perusahaan, sehingga dapat diketahui
jumlah berbagai macam tunjangan, jumlah banyaknya

potongan gaji, gaji lembur tiap minggu dan gaji per bulan.
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