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ABSTRAK

Penyebaran virus corona atau covid-19 adalah salah satu masalah serius
yang ada di Indonesia saat ini. Terdapat berbagai cara untuk mengurangi
penyebaran virus corona salah satunya dengan menggunakan masker. Sebagai
salah satu negara yang terdampak virus corona, Indonesia menerapkan wajib
masker untuk warganya jika bepergian ke luar rumah. Dalam rangka mendukung
kebijakan tersebut dibuatlah Deteksi Penggunaan Masker Sebagai Filter Pada
Implementasi Pintu Masuk di Tempat Umum Menggunakan Metode
Convolutional Neural Network (CNN). Pintu masuk akan terbuka jika pengunjung
terdeteksi menggunakan masker. Jika pengunjung terdeteksi tidak menggunakan
masker pintu akan tetap tertutup. Alat ini dirancang menggunakan raspberry pi
sebagai mikrokontroler, motor stepper sebagai aktuator, serta kamera sebagai
media object detection. Guna meningkatkan akurasi serta mempermudah proses
pengklasifikasian digunakanlah metode CNN. Hasil pengujian metode CNN
untuk mendeteksi penggunaan masker pada pengunjung memiliki tingkat
keberhasilan 90% pada masing-masing data yaitu data pria dan data wanita
dengan jarak minimal pendeteksian 30 cm dan jarak maksimal pendeteksian
500cm. Sedangkan pengujian pintu otomatis menghasilkan akurasi sebesar 98,7%

dari 80 pengujian yang dilakukan pada 4 kondisi yang berbeda
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ABSTRACT

The spread of the corona virus or covid-19 is one of the serious problems
in Indonesia nowadays. There are various ways to reduce the spread of corona
virus one of them is by using a mask. As one of the countries affected by the
corona virus, Indonesia has implemented mandatory masks using for its citizens if
they want to go outside. In order to support this policy Detecting the use of mask
of asks as a filter was made in the Implementation of Entrances in Public Places
Using the Convolutional Neural Network (CNN) Method. This entrance will open
if visitors are detected using a mask. If a visitor is detected not using mask, the
door will remain closed. This filter is designed using raspberry pi as a
microcontroller, stepper motor as an actuator, and the camera as object detection
media. In order to improve the accuracy and simplify the classification process
the CNN method is used. CNN has a very good ability in terms of classifying
objects in the image because it can reduce excessive information in an image. The
results of the CNN method to detect the use of masks on visitors have a 90%
success rate in either male and female data with a minimum detection distance of
30 cm and a maximum detection distance of 500cm. While the automatic door test
resulted in an accuracy of 98.7% from 80 tests carried out in 4 different

conditions
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