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ABSTRAK 

 

Peningkatan Pembinaan pemain bola voli terutama ditingkat 

daerah sangat diperlukan untuk menghasilkan pemain bola voli 

berkualitas. Penyeleksian pemain secara subjektifitas akan 

menghambat regenerasi pemain bola pada masa yang akan datang. 

Di dalam tim bola voli terdapat seorang pelatih yang memilih 

pemain bola voli untuk masuk dalam sebuah tim yang dibentuknya. 

Tugas ini yang membuat pelatih bola voli PBVSI Kabupaten 

Sumenep kesulitan memilih pemain berkualitas. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, perlu ada tes dan sebuah sistem pendukung 

keputusan agar pelatih dapat dengan mudah memilih pemain yang 

tepat. Dengan Sistem Pendukung Keputusan metode SMART 

diharapkan pelatih khususnya PBVSI Kabupaten Sumenep lebih 

mudah mendapatkan pemain yang berkualitas baik. Hasil dari 

penilaian seleksi menggunakan metode SMART menghasilkan nilai 

akurasi sebesar 62,5%, nilai akurasi di dapatkan dari hasil 

perbandingan antara data hasil perhitungan sistem dengan data 

rekomendasi dari pelatih 

 

Kata Kunci : PBVSI, SMART, Sistem Pendukung Keputusan 
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