
 

x 
 

Universitas Trunodjoyo 

Ramadani Reskiya, 2026. Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Materi Gaya 

di Sekitar Kita Untuk Siswa Kelas IV di SDS Islam Al-Furqon Pamekasan, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Trunodjoyo Madura. Pembimbing: Ika Dian Rahmawati, 

S.Pd., M.Pd. 

ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development/R&D) yang bertujuan untuk mengembangkan multimedia interaktif 

pada materi gaya di sekitar kita untuk siswa kelas IV SDS Islam Al-Furqon 

Pamekasan. Model pengembangan yang digunakan adalah model 4-D yang 

meliputi tahap define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan), dan disseminate (penyebarluasan). Produk yang dikembangkan 

berupa multimedia interaktif yang memuat materi, visualisasi, serta asesmen 

formatif untuk meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar siswa. Multimedia 

interaktif yang dikembangkan telah melalui proses validasi ahli serta uji coba 

terbatas dan uji coba implementasi kepada siswa. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa multimedia interaktif yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid 

dengan hasil dari validasi ahli desain pembelajaran sebesar 92% dengan kategori 

sangat valid, ahli materi sebesar 83% dengan kategori valid, ahli bahasa sebesar 

78% dengan kategori valid, dan ahli media sebesar 96% dengan kategori sangat 

valid. Keefektifan produk ditunjukkan melalui hasil observasi aktivitas guru dan 

siswa serta hasil belajar siswa. Pada uji coba terbatas aktivitas guru memperoleh 

persentase sebesar 96,15% dan aktivitas siswa sebesar 88,70% dengan kategori 

sangat efektif, sedangkan pada uji coba implementasi aktivitas guru memperoleh 

persentase sebesar 96,15% dan aktivitas siswa sebesar 94,40% dengan kategori 

sangat efektif. Hasil belajar siswa menunjukkan tingkat ketuntasan sebesar 100%. 

Tingkat kemenarikan media berdasarkan angket respon siswa menunjukkan 

kategori sangat menarik, dengan persentase pada uji coba terbatas angket respon 

siswa sebesar 88,93%, sedangkan pada uji coba implementasi angket respon siswa 

sebesar 97,49%. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan 

dinyatakan valid, efektif, dan menarik untuk digunakan dalam pembelajaran IPA 

pada materi gaya disekitar kita pada sekolah dasar. 
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ABSTRACT 

This research is a research and development (R&D) that aims to develop 

interactive multimedia on the material of forces around us for fourth grade students 

of SDS Islam Al-Furqon Pamekasan. The development model used is the 4-D model 

which includes the stages of define, design, develop, and disseminate. The product 

developed is an interactive multimedia that contains materials, visualizations, and 

formative assessments to improve student engagement and learning outcomes. The 

developed interactive multimedia has gone through an expert validation process as 

well as limited trials and implementation trials to students. The results of the study 

show that the developed interactive multimedia meets the criteria of very valid with 

the results of validation from learning design experts of 92% with a very valid 

category, material experts of 83% with a valid category, language experts of 78% 

with a valid category, and media experts of 96% with a very valid category. The 

effectiveness of the product is shown through the results of observations of teacher 

and student activities and student learning outcomes. In the limited trial, teacher 

activity obtained a percentage of 96.15% and student activity of 88.70% with a very 

effective category, while in the implementation trial, teacher activity obtained a 

percentage of 96.15% and student activity of 94.40% with a very effective category. 

Student learning outcomes showed a level of completion of 100%. The level of 

media attractiveness based on student response questionnaires showed a very 

interesting category, with a percentage in the limited trial of student response 

questionnaires of 88.93%, while in the implementation trial of student response 

questionnaires of 97.49%. Thus, the interactive multimedia developed was declared 

valid, effective, and interesting to be used in science learning on the material of 

forces around us in elementary schools. 
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