
 

 

  



 

 

KATA PENGANTAR 

Puji Syukur kehadiran Allah SWT atas limpahan dan berkatnya sehingga 

Kami dapat menyelesaikan proposal Penelitian yang berjudul Judi Online Di 

Kalangan Mahasiswa Universitas Trunojoyo Madura Dalam Perspektif 

Hiperrealitas Jean Baudrillard (Studi Kasus Pada Mahasiswa Universitas 

Trunojoyo Madura Pemain Judi Online Higgs Domino Island). Proposal 

Penelitian ini disusun sebagai salah satu tugas mata kuliah skripsi. Penelitian ini 

menjelaskan dan membahas mengenai bagaimana game Higgs Domino Island 

membentuk perilaku hipperrealitas di kalangan mahasiswa Universitas Trunojoyo 

Madura. penelitian ini diselesaikan dari data-data yang saya peroleh dari observasi 

dan wawancara dan dokumentasi. 

Saya berharap dengan diselesaikannya proposal Penelitian ini dapat 

membantu pembaca agar dapat menambah wawasannya. Akhir kata mungkin 

dalam penyusunan dan penulisan proposal penelitian ini masih banyak kesalahan 

dan kekurangan. Kritik dan saran tentunya saya harapkan demi perbaikan dan 

kesempurnaan proposal penelitian ini. 

  



 

 

 

 

 

 

  



 

 

ABSTRAK 

Ali Aulia Shobri NIM 170521100057. Program Studi Sosiologi 

Fakultas Ilmu Sosial Dan Ilmu Budaya Universitas Trunojoyo Madura. Judi 

Online di Kalangan Mahasiswa Universitas Trunojoyo Madura Dalam 

Perspektif Hiperrealitas Jean Baudrillard(Studi Kasus Pada Mahasiswa 

Universitas Trunojoyo Madura Pemain Judi Online Higgs Domino Island). 

Dibawah bimbingan Dr. Aminah Dewi R, S.Sos., M.Si. 

Penelitian ini membahas tentang judi online higgs domino island dikalangan 

mahasiswa universitas trunojoyo madura Keterlibatan mahasiswa dalam perjudian 

online adalah masalah besar karena secara signifikan mengganggu fungsi sosial 

mahasiswa sebagai orang yang kritis, aktif, dan sebagai calon intelektual muda. 

Judi online mulai dianggap sesuatu yang predisposisi, kecanduan dalam game 

online yang dialami oleh mahasiswa banyak menimbulkan kerugian bagi tersebut, 

yang nampak jelas adalah pemanfaatan waktu yang cukup lama bermain game 

online. Rasanya kita semua tahu bahwa segala sesuatu yang berlebihan tidaklah 

menguntungkan, jika hal ini terus menerus dilakukan akan mengurangi waktu 

untuk belajar membuang-buang uang, dan membuat aktifitas untuk bersosialisasi 

dengan orang sekitar lingkungan berkurang, serta perkuliahannya akan 

terbengkalai. Teknik pemilihan informan penelitian menggunakan teknik 

purposive sampling yaitu informan yang diteliti memiliki kriteria-kriteria: 

Pertama, Mahasiswa Universitas Trunojoyo Madura. Kedua, Pengguna game 

Higgs Domino Island. Penelitian ini menggunakan teori hiperrealitas Jean 

Baudrillard yang dipilih sebagai alat analisis. Metode penelitian ini adalah 

kualitatif dengan pendekatan studi kasus. 

Hasil dari penelitian ini adalah Hiperrealitas dalam game Higgs Domino 

Island menunjukkan bagaimana batas antara dunia nyata dan dunia virtual dapat 

menjadi kabur, menciptakan pengalaman yang mendalam dan sering kali 

menggantikan kenyataan sehari-hari. Pengalaman yang dikonstruksi oleh game ini 

memberikan kepuasan dan interaksi yang terkadang lebih menarik daripada 

kehidupan nyata, tetapi juga membawa risiko konsumsi berlebihan dan dampak 

psikologis negatif. Game ini menjadi contoh bagaimana realitas virtual dapat 

mendominasi dan mengubah persepsi serta perilaku pemain dalam konteks dunia 

nyata. 

Kata kunci: Higgs Domino Island, Hiperrealitas, Mahasiswa UTM 



 

 

ABSTRACT 

Ali Aulia Shobri NIM 170521100057. Sociology Study Program, 

Faculty of Social and Cultural Sciences, Trunojoyo University of Madura. 

Online Gambling Among Students of Trunojoyo Madura University in the 

Perspective of Jean Baudrillard's Hyperreality (Case Study on Students of 

Trunojoyo Madura University Higgs Domino Island Online Gambling 

Players). Under the guidance of Dr. Aminah Dewi R, S.Sos., M.Si. 

This research discusses about online gambling higgs domino island among 

students of trunojoyo madura university The involvement of students in online 

gambling is a big problem because it significantly disrupts the social functions of 

students as critical, active people, and as young intellectual candidates. Online 

gambling is starting to be considered something predisposing, addiction in online 

games experienced by students causes a lot of harm to these, which is clearly 

visible is the utilization of a long time playing online games. It seems that we all 

know that everything that is excessive is not profitable, if this is continuously 

done it will reduce the time to learn to waste money, and make activities to 

socialize with people around the environment reduced, and the lectures will be 

neglected. The research informant selection technique uses purposive sampling 

technique, namely the informants studied have criteria: First, Trunojoyo Madura 

University students. Second, Higgs Domino Island game users. This research uses 

Jean Baudrillard's hyperreality theory chosen as an analytical tool. This research 

method is qualitative with a case study approach. 

The result of this research is that Hyperreality in the Higgs Domino Island 

game shows how the boundaries between the real world and the virtual world can 

become blurred, creating an immersive experience that often replaces everyday 

reality. These game-constructed experiences provide gratification and interaction 

that are sometimes more engaging than real life, but also carry the risk of over-

consumption and negative psychological impact. This game exemplifies how 

virtual reality can dominate and alter players' perceptions and behaviors in real-

world contexts. 

Keywords: Higgs Domino Island, Hyperreality, UTM Students 
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