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ABSTRAK 

 

Ikan merupakan salah satu komoditas pangan yang perlu mendapatkan perhatian, untuk 

meningkatkan kualitas dari produksi pangan utamanya ikan. Tingkat kesegaran ikan sangat 

mempengaruhi kualitas hasil dari produksi pangan baik dalam rumah tangga maupun tingkat 

industri, sekaligus menentukan tingkat kelayakan dari ikan tersebut untuk diolah maupun 

dikonsumsi. Saat ini untuk mengetahui tingkat kualitas kesegaran ikan masih dilakukan secara 

konvensional oleh manusia adapun yang sudah menggunakan alat namun masih memiliki 

kekurangan baik dari tingkat akurasinya dan juga fitur yang dimiliki masih sedikit. Pada penelitian 

kali ini dilakukan sebuah perancangan alat atau sistem yang dapat mengidentifikasi tingkat 

kesegaran dari sebuah ikan berdasarkan citra mata yang diambil menggunakan kamera webcam 

atau sejenisnya sebagai input dari data yang akan diproses dengan menggunakan pengolahan citra. 

Selain itu sistem diberi penambahan fitur untuk dapat mengidentifikasi jenis ikan. Sehingga fitur 

tambahan ini dapat membantu memudahkan identifikasi secara sekaligus. Untuk melakukan 

klasifikasi metode yang digunakan adalah metode K-Nearest Neighbor. Hasil dari pemrosesan 

data tadi akan ditampilkan dalam bentuk sistem sortir untuk output. Pada hasil penelitian diperoleh 

hasil dari sistem kali ini dari 280 dataset untuk identifikasi kesegaran dilakukan uji pada 50 citra 

dengan tingkat keberhasilan 96 % untuk segar dan 84 % untuk tidak segar. Sedangkan hasil 

identifikasi jenis ikan dari 50 citra data uji dari tiga jenis ikan diperoleh tingkat keberhasilan 

sebesar 97,7 % dengan nilai k=5. 
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ABSTRACT 

Fish is a food commodity that needs attention, to improve the quality of food production, 

especially fish. The level of freshness of fish greatly affects the quality of food production both 

at the household and industrial levels, as well as determining the feasibility of the fish for 

processing and consumption. Currently, to determine the level of quality of fish freshness, it is 

still done conventionally by humans, while those who have used tools but still have deficiencies 

in both the level of accuracy and also the features they have are still small. In this research, a 

tool or system design was carried out that could identify the freshness level of a fish based on 

eye images taken using a webcam camera or the like as input from data to be processed using 

image processing. In addition, the system is given additional features to be able to identify the 

type of fish. So that this additional feature can help facilitate identification all at once. To 

classify the method used is the K-Nearest Neighbor method. The results of the data processing 

will be displayed in the form of a sorting system for output. In the research results obtained 

from the current system of 280 datasets for identification of freshness were tested on 50 images 

with a success rate of 96% for fresh and 84% for not fresh. While the results of identification 

of fish species from 50 images of test data from three types of fish obtained a success rate of 

97.7% with a value of k = 5. 
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