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ABSTRAK

Media pembelajaran interaktif, salah satunya vyaitu
pembelajaran kosa kata bahasa arab. Mengingat seberapa penting bahasa
arab untuk seorang muslim sebagai proses awal untuk memahami Al-
Qur’an. Sementara siswa terkadang kurang berminat dengan
pembelajaran di kelas yang membuat mereka merasa bosan. Disamping
itu, smartphone saat ini sudah sangat populer disetiap lapisan
masyarakat, begitupun juga anak-anak. Oleh karena itu, agar smartphone
dikalangan anak-anak bisa menjadi media yang tepat guna, dirancanglah
sebuah aplikasi android media pembelajaran interaktif kosa kata bahasa
arab. Model pendekatan yang dilakukan pada proses pembuatan media
adalah ADDIE (Analisys, Design, Development, Implementation,
Evaluation) yaitu model desain sistem media pembelajaran dengan
memperlihatkan tahapan-tahapan dasar media pembelajaran sederhana
dan mudah dipelajari. Tampilan aplikasi kosa kata ini dapat tampil
sempurna pada perangkat android dengan resolusi 480 x 800 pixels.
Berdasarkan Evaluasi yang dilakukan dari sisi siswa yang berupa
pertanyaan seputar materi pada aplikasi sebelum siswa menggunakan
aplikasi dan setelah menggunakannya, siswa mampu meningkatkan
hafalan kosa kata bahasa arab. Sedangkan hasil dari kuisioner yang telah
diisi oleh edukator hampir keseluruhan menyatakan bahwa aplikasi ini
layak digunakan seterusnya untuk membantu siswa menghafal kosa kata
bahasa Arab. Dari responden tim edukator, 78% menyatakan sangat
layak, sedangkan 22% menyatakan layak.
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