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ABSTRAK

Pemain gim online Mobile Legends sering kali memaki saat bermian gim tersebut guna
mengekspresikan rasa kesalnya. Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini yaitu
bagaimanakah bentuk dan referensi makian pemain gim online Mobile Legends yang
ada di Warkop Blantik Rengel Tuban. Tujuan dalam penelitian ini adalah
mendeskripsikan bentuk dan referensi makian pemain gim online Mobile Legends yang
ada di Warkop Blantik Rengel Tuban. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kualitatif deskriptif. Data dalam penelitian ini berupa ujaran makian pemain pemain
gim online Mobile Legends yang ada di Warkop Blantik Rengel Tuban. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah teknik simak bebas libat cakap, teknik
rekam, dan teknik catat. Teknik analisis data yang digunakan adalah reduksi data,
penyajian data, dan verifikasi atau penarikan simpulan. Prosedur penelitian dalam
penelitian ini dibagi menjadi tiga tahapan, yaitu persiapan, pelaksanaan, dan tahap
akhir. Uji keabsahan data dalam penelitian ini menggunakan triangulasi waktu. Hasil
penelitian ini menunjukan adanya bentuk dan referesi makian yang digunakan pemain
gim online Mobile Legends yang ada di Warkop Blantik Rengel Tuban. Bentuk makian
yang digunakan pemain gim online Mobile Legends yang ada di Warkop Blantik
Rengel Tuban yaitu (1) bentuk makian kata, (2) bentuk makian frasa, dan (3) bentuk
makian klausa. Sedangkan referensi makian yang digunakan pemain gim online Mobile
Legends yang ada di Warkop Blantik Rengel Tuban yaitu (1) keadaan, (2) binatang,
(3) makhluk halus, (4) benda-benda, (5) bagian tubuh, (6) kekerabatan, (7) aktivitas,
dan (8) profesi.
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ABSTRACT

Mobile Legends online game players often curse when playing the game to express
their annoyance. The problem raised in this study is how the form and reference of
cursing Mobile Legends online game players in Warkop Blantik Rengel Tuban. The
purpose of this study is to describe the form and reference of cursing Mobile Legends
online game players in Warkop Blantik Rengel Tuban. This research uses a descriptive
qualitative approach. The data in this study is in the form of swearing words by Mobile
Legends online game players in Warkop Blantik Rengel Tuban. The data collection
techniques used are free listening techniques, recording techniques, and note-taking
techniques. The data analysis techniques used are data reduction, data presentation,
and verification or drawing conclusions. The research procedure in this study is
divided into three stages, namely preparation, implementation, and final stage. Test
the validity of the data in this study using time triangulation. The results of this study
show that there are forms and referencing curses used by Mobile Legends online game
players in Warkop Blantik Rengel Tuban. The forms of cursing used by Mobile Legends
online game players in Warkop Blantik Rengel Tuban are (1) the form of word cussing,
(2) the form of cursing phrases, and (3) the form of cursing clauses. Meanwhile, the
cursing references used by Mobile Legends online game players in Warkop Blantik
Rengel Tuban are (1) circumstances, (2) animals, (3) ethereal creatures, (4) objects,
(5) body parts, (6) kinship, (7) activities, and (8) professions.
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