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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, keefektifan dan kemenarikan 

bahan ajar E-Book interaktif berbasis kearifan lokal Bangkalan pada materi warisan 

budaya kelas V SDN Telang 1. Penelitian ini merupakan penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan menggunakan model 4D yang terdiri dari 

pendefinisian, perencanaan, pengembangan dan penyebarluasan. Subjek penelitian 

terdiri dari subjek uji coba ahli dan subjek uji coba sasaran (guru dan siswa). Teknik 

pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, angket, tes dan 

dokumentasi. Berdasarkan hasil penelitian didapatkan bahwa 1). Kevalidan E-Book 

interaktif mendapatkan persentase sebesar 95% (sangat valid) dari ahli desain 

pembelajaran, 96,6% (sangat valid) dari ahli bahan ajar dan 93,3% (sangat valid) 

dari ahli materi pembelajaran. 2). Keefektifan E-Book interaktif mendapatkan 

persentase pada uji coba terbatas, sebesar 100% (sangat efektif) dari observasi 

aktivitas guru, 96,6% (sangat efektif) dari observasi aktivitas siswa serta 100% 

(tuntas) dari hasil belajar klasikal siswa. Pada uji coba implementasi mendapatkan 

persentase sebesar 100% (sangat efektif) dari observasi aktivitas guru, 92,33% 

(sangat efektif) dari observasi aktivitas siswa serta 100% (tuntas) dari hasil belajar 

klasikal siswa. 3). Kemenarikan E-Book interaktif mendapatkan persentase pada uji 

coba terbatas sebesar 84,16% (sangat menarik) dari angket respon guru dan 88,46% 

(sangat menarik) dari angket respon siswa. Pada uji coba implementasi 

mendapatkan persentase sebesar 86,06% (sangat menarik) dari angket respon siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar E-Book interaktif 

berbasis kearifan lokal Bangkalan pada materi warisan budaya kelas V SDN Telang 

1 dinyatakan valid, efektif dan menarik. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the validity, effectiveness and attractiveness of 

interactive E-Book teaching materials based on Bangkalan local wisdom on grade 

V cultural heritage material SDN Telang 1. This research is research and 

development (R&D) using the 4D model consisting of define, design, develop and 

disseminate. The research subjects consisted of expert test subjects and target test 

subjects (teachers and students). Data collection techniques used interviews, 

observations, questionnaires, tests and documentation. Based on the results of the 

study, it was found that 1). The validity of the interactive E-Book gets a percentage 

of 95% (very valid) from learning design experts, 96.6% (very valid) from teaching 

material experts and 93.3% (very valid) from learning material experts. 2). The 

effectiveness of the interactive E-Book obtained a percentage on a limited trial of 

100% (very effective) from teacher activity observations, 96.6% (very effective) 

from student activity observations and 100% (complete) from students’ classical 

learning outcomes. In the implementation trial, the percentage was 100% (very 

effective) from teacher activity observation, 92.33% (very effective) from student 

activity observation and 100% (complete) from students’ classical learning 

outcomes. 3). The attractiveness of the interactive E-Book gets a percentage on a 

limited trial of 84.16% (very interesting) from the teacher respone questionnaire 

and 88.46% (very interesting) from the student respone questionnaire. In the 

implementation trial, the percentage was 86.06% (very interesting) from the student 

respone questionnaire. Based on the results of the study, it can be concluded that 

the interactive E-Book teaching materials based on Bangkalan local wisdom on 

grade V cultural heritage material SDN Telang 1 are declared valid, effective and 

interesting. 
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