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Mata merupakan salah satu organ tubuh yang sangat di butuh 

kan oleh manusia. Dengan adanya mata manusia bias melihat apa 

yang terjadi di sekitarnya. Khususnya mampu membedakan ataupun 

sesuatu yang Nampak dan sangat berguna untuk kelangsungan hidup 

manusia. Dan banyak sekali yang tidak begitu memperdulikan 

kesehatan mata, banyak sekali penyakit yang akan datang jika kita 

tidak menjaga mata kita. Di rumah sakit atau pun di puskesmas 

menyediakan fasilitas Tes Buta Warna. Tetapi banyak sekali orang – 

orang yang tidak begitu memperdulikan penyakit mata tersebut. Dan 

juga pengobatan yang relatif mahal dan sulit di dapat 

keberhasilannya.  

 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk 

membuat suatu aplikasi berbasis Mobile Android, yang di dalamnya 

terdapat tes buta warna menggunakan Gambar ISHIHARA yang 

bisa di gunakan dengan mudah. 

 

Didukung dengan adanya ISHIHARA atau gambar abstract 

berupa kumpulan warna yang nantinya hanya bisa di lihat orang 

yang tidak buta warna. Aplikasi ini nantinya akan digunakan sebagai 

aplikasi Tes Buta Warna. Dengan adanya Aplikasi ini kita bisa 

menggunakannya supaya bisa mengetahui kondisi mata  yang ada 

pada mata kita. 

 

Kata Kunci : Buta Warna, Mata, Aplikasi Android, Healthy. 
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