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ABSTRAK

Bahasa isyarat adalah bahasa yang mengutamakan komunikasi
manual, bahasa tubuh dan gerak bibir, bukannya suara untuk
berkomunikasi. Kaum tunarungu adalah kelompok utama yang
menggunakan bahasa ini, biasanya dengan mengkombinasikan bentuk
tangan, orientasi dan gerak tangan, lengan, dan tubuh, serta expresi
wajah untuk mengungkapkan pikiran mereka, masih banyak dari kita
yang belum mengetahui bahasa isyarat, agar kita lebih mudah untuk
berkomunikasi dengan tunarungu maka dibuatlah aplikasi ini.

Aplikasi yang dibangun ini merupakan sebuah aplikasi dimana
dapat mengubah suara menjadi bahasa isyarat, dengan menggunakan
Sphinx4 yang merupakan library untuk pengenalan suara (recognizer)
yang ditulis dengan menggunakan bahsa java. Untuk pembendaharaan
bahasa isyarat disini ada beberapa kategori yaitu, abjad, angka, benda
dan kata.

Hasil dari aplikasi ini adalah media pembelajaran bahasa isyarat
untuk masyarakat normal berbasis android, jadi lebih memudahkan kita
dalam mempelajarinya. Dan juga dengan adanya aplikasi ini dapat
memudahkan masyarakat normal dalam berinteraksi dengan kaum

tunarungu atau tunawicara.

Kata Kunci : Bahasa isyarat, pocketsphinx, sphinx4, speech recognition,

android.
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