ABSTRAK

Penyusunan dan pembuatan aplikasi Disaster Management
untuk Tsunami khususnya di kabupaten Lumajang dibuat
untuk membantu tim penyelamat dalam proses evakuasi
bencana tsunami. Dalam aplikasi yang telah dirancang
tersebut, pengguna (Tim SAR) dapat mengetahui
informasi-informasi penting tentang kota Lumajang,
khususnya tata letak posko-posko bencana alam yang ada
dan juga dapat memberikan masukan berupa posisi SAR
saat ini sehingga aplikasi dapat membentuk rute yang
dapat dilewati oleh tim SAR. Tujuan dari Tugas Akhir ini
adalah untuk membatu dalam memenuhi kebutuhan tim
SAR dalam hal informasi rute dan tata letak posko yang
ada di kota Lumajang. Agar tujuan ini berhasil dan sesuai
dengan yang di inginkan maka aplikasi yang dibuat di
bandingkan dengan aplikasi yang telah banyak orang
kenal (Google Map). Google Map digunakan sebagai
pembanding antara hasil rute yang dibnetuk oleh aplikasi,
dengan hasil rute yang dibentuk oleh Google Map. Dari
proses pembandingan, didapatkan hasil rute yang hampir
sama antara aplikasi yang dibuat dengan Google Map,
akan tetapi didapatkan nilai jarak yang berbeda. Hal ini
dikarenakan sistem yang dibuat menggunakan Algoritma
Genetika sebagai penentu rute dan untuk perhitungan
jarak menggunakan Haversine. Sedangkan Google Map
menggunakan algoritma-nya sendiri dalam proses
perhitungan jaraknya. Hasil dara jarak yang didapatkan
oleh aplikasi, jarak tempuh dari Posko Kunir ke RSUD
Lumajang berjarak 10.81 km. Sedangkan oleh Google
Map didapatkan jarak sebesar 15.4 km.

Kata Kunci : Navigasi, Algoritma Genetika, Penentuan
Rute, Disaster Management, Google Map.
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