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ABSTRAK 

Media sosial saat ini sudah banyak dipakai hampir masyarakat 

luas tanpa disadari memakai banyak konten aplikasi yang berbasis 

online seperti Facebook, Twitter dan sebagainya. Semua itu tidak lepas 

dari yang namanya SaaS atau yang biasa disebut dengan Software as a 

Service. SaaS atau Software as a Service adalah suatu model 

penyampaian dan pelayanan aplikasi perangkat lunak oleh suatu vendor 

perangkat lunak yang mengembangkan aplikasi web yang dipelihara dan 

dioperasikan (baik secara mandiri maupun melalui pihak ketiga) untuk 

digunakan oleh pelanggannya melalui internet. Internet merupakan salah 

satu teknologi yang berkembang sangat pesat, kehadiran internet 

memberikan kemudahan dalam menerima dan mengakses informasi 

dalam berbagai format dari seluruh penjuru dunia. Salah satu elemen di 

dalam internet adalah situs web, saat ini situs web tidak hanya dapat 

dijadikan sebagai media informasi tetapi berbagai sistem pembelajaran 

pun dapat dilakukan di internet, seperti halnya pembelajaran TOEFL. 
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Autoincrement  Field yang tidak perlu diisi karena secara otomatis 

akan diisi oleh DBMS (Database Manajemen 
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