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ABSTRAK

Game adalah kata dari Bahasa Inggris yang berarti permainan atau
pertandingan. Game bisa diartikan sebagai aktivitas terstruktur atau semi
struktur, yang biasanya dilakukan untuk bersenang-senang dan kadang
digunakan sebagai alat pembelajaran. Game sebenarnya penting untuk
perkembangan otak, untuk meningkatkan konsentrasi dan melatih untuk
memecahkan masalah dengan tepat dan cepat karena dalam game
terdapat berbagai konflik atau masalah yang menuntut kita untuk
menyelesaikannya dengan cepat dan tepat. Game sebagai media
pembelajaran adalah suatu permainan yang dapat menghibur dan
mengandung unsur-unsur pendidikan, yang bertujuan untuk bisa
menjadi alat pembelajaran.

Tugas Akhir ini bertujuan untuk mengimplementasikan HTMLS5
dalam pembuatan game edukasi pembelajaran matematika tentang
operasi aritmatika yang diimplementasikan pada web browser.
Penggunaan HTMLS5 diterapkan karena teknologi ini menunjang dalam
pengembangan web game. Dalam pengimplementasian HTMLS5 penulis
menggunakan game engine Construct 2. Hasil dari game engine
Construct 2 adalah game dengan format html yang dapat dimainkan di
browser sesuai tujuan tugas akhir ini. Sasaran pengguna game ini adalah
anak-anak usia 7 sampai dengan 13 tahun.

Dari uji coba aplikasi game ini, diperoleh hasil yang menunjukkan
bahwa aplikasi tidak dapat berjalan pada semua web browser. Aplikasi
ini hanya dapat berjalan pada browser yang mendukung HTMLS5.
Mayoritas anak-anak menyukai metode pembelajaran dengan bermain
game seperti ini, namun hal ini belum bisa membuat anak sepenuhnya
suka akan pelajaran matematika.
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