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ABSTRAK 

Saat ini game telah berkembang pesat, perkembangan game 

didukung juga dengan angka penjualan device yang semakin tinggi dan 

terjangkau masyarakat, banyak device yang dapat digunakan bermain 

game salah satunya adalah Smartphone, jenis game yang populer dan 

sering dimainkan  adalah Brain & Puzzle, game ini menggunakan logika 

sederhana untuk  memainkannya. 

Tujuan dari penelitian  ini adalah untuk menghasilkan game yang 

dapat dijadikan sebagai media hiburan serta untuk meningkatkan game-

game lokal hasil kreatifitas anak bangsa, selain itu Game Bob The Rob 

juga dapat mengasah ketajaman berfikir dan memecahkan masalah, 

karena untuk menyelesaikan game tersebut membutuhkan konsentrasi 

dan cara berfikir yang baik. 

Salah satu aspek yang menjadi daya  tarik game Bob The Rob 

adalah kecerdasan buatan (Artificial  Intelligence), agar game tersebut 

dapat berjalan dengan baik maka digunakan Algoritma Breadth First 

Search (BFS). Algoritma  BFS digunakan sebagai dasar pemilihan jalan 

agen cerdas untuk  mencari  jalan  yang  dapat dilalui  dan penentuan 

jalur paling optimal. Setelah dijalankan pada smartphone dengan 

resolusi 320x480 pixels dan 480x800 pixels serta hasil kuesioner yang 

diedarkan tanggal 15 juli 2013 game Bob The Rob mempunyai animasi 

yang menarik, mudah dimainkan dan berjalan sesuai dengan harapan. 

Kata kunci: Mobile Game, Android, Algoritma Breadth First 

Search. 
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Breadth first search (BFS) adalah algoritma 

pencarian yang dimulai pada akar simpul 

dan mengeksplorasi semua simpul tetangga 

dalam setiap level secara berurutan dari kiri 

ke kanan. Kemudian untuk masing-masing 

simpul terdekat mengeksplorasi simpul 

tetangga yang belum dijelajahi, dan 

seterusnya, sampai menemukan tujuan/ 

solusi. 

 

Actionscript adalah bahasa pemrograman 

yang dibuat berdasarkan ECMAScript, yang 

digunakan dalam pengembangan situs web 

dan perangkat lunak menggunakan platform 

Adobe Flash Player. Actionscript terbaru 

saat ini adalah Actionscript 3.0. Actionscript 

3.0 adalah bahasa terbaru dari edisi yang 

sebelumnya dikenal dengan Actionscript 

2.0. Actionscript 3.0 memiliki beberapa 

kelebihan dibanding pendahulunya, antara 

lain fitur yang ditawarkan adalah file pada 

Actionscript 3.0 dapat dibuat terpisah saat 

runtime. 

 

Adobe Integrated Runtime atau AIR, adalah 

lingkungan waktu larian (runtime 

environment) antar-platform untuk 

membangun aplikasi Internet kaya (RIA, 

rich Internet applications) menggunakan 

Adobe Flash, Adobe Flex, HTML, dan 

AJAX, yang dapat dipasang sebagai aplikasi 

desktop.  
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ADB 

 

(Android Application Package File) adalah 

ekstensi file format standar instalasi aplikasi 

di sistem operasi Android. 

 

(Android Virtual Device) adalah emulator 

Sistem Operasi Android, kita dapat 

menjalankan perangkat Android sesuai 

model yang dipilih dengan menggunakan 

AVD. 

 

(Android Debug Bridge) adalah toolkit yang 

disertakan dalam paket SDK Android. 

Terdiri dari klien dan program server yang 

berkomunikasi dengan satu sama lain. ADB 

biasanya diakses melalui antarmuka baris 

perintah. 

 


