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ABSTRAK 
Face Recognition adalah teknik untuk mengenali seseorang 

berdasarkan citra dari wajah seseorang. Dalam perkembangan teknologi 

saat ini, face recognition merupakan salah satu  penelitian yang sangat 

popular pada saat ini  teruma dalam bidang computer vision dan 

biometrik. Hasil dari penelitian ini sudah banyak dimanfaatkan dalam 

bidang keamanan komputer maupun dalam bidang pemerintahan seperti 

pelacakan kriminal maupun teroris.  

Dalam tugas akhir ini, terdapat tiga tahap dalam pengenalan 

wajah ini, pertama menggunakan metode ekstraksi fitur dengan 

menggunakan metode Principal Component Analysis, Langkah yang 

kedua dari hasil ekstraksi fitur PCA akan diproses lagi di metode Linier 

Discriminat Analysis. Sehingga akan menghasilkan suatu matrik baru 

yaitu  matrik bobot. Selanjutnya akan dihitung jarak kemiripannya dengan 

menggunakan metode Manhattan Distance dan Euclidean Distance.    

Tugas akhir ini, menggunakan citra sebanyak 400 citra wajah. 

yang didapat dari database ORL. Dalam uji coba implementasi sistem dari 

4 skenario dengan menggunakan Metode PCA  dan Manhattan Distance 

menghasilkan tingkat akurasi rata-rata 86.42%. Sedangkan PCA dan 

Euclidean Distance menghasilkan akurasi rata-rata 92.64%. Sedangkan 

hasil dari metode Fisherface dengan jarak kemiripan Manhattan Distance 

menghasilkan tingkat akurasi rata-rata 94.67%. Sedangkan hasil dari 

metode Fisherface dengan jarak kemiripan Eulcidean Distance 

menghasilkan tingkat akurasi rata-rata 93.98%.  

  

Kata Kunci : Face Recognition, Fisherface, Principal Component 

Analysis, Linier Discriminant Analysis, Manhattan Distance.  
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ABSTRACT 

Face Recognition is a technique for recognizing a person based on the 

image of a person's face. In the development of today's technology, face 

recognition is one of the very popular research at the iron and in the field 

of computer vision and biometrics. The results of this study has been used 

in the computer security field as well as in the areas of governance such 

as tracking criminals and terrorists. In this thesis, there are three stages 

in this face recognition, first using the method of feature extraction using 

Principal Component Analysis, which is the second step of the results of 

PCA feature extraction method will be processed again in Discriminat 

Linear Analysis. So will result in a new matrix that is the weight matrix. 

Next will be calculated using the similarity distances Manhattan Distance 

and Euclidean Distance. 

This thesis, using the image of the face image 400. obtained from the ORL 

database. In the pilot implementation of the system of 4 scenarios using 

PCA and Manhattan Distance method produces an average accuracy rate 

of 86.42%. While PCA and Euclidean Distance produces an average 

accuracy of 92.64%. While the results of Fisherface method with distance 

similarity Manhattan Distance produce an average accuracy rate of 

94.67%. While the Fisherface method with the results of similarity 

distance Eulcidean Distance produce an average accuracy rate of 

93.98%. 

Keyword : Face Recognition, Fisherface, Principal Component Analysis, 

Linier Discriminant Analysis, Manhattan Distance.  
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DAFTAR ISTILAH 
μ = hasil rata-rata 

x = nilai piksel pada matrik citra dengan index m,i pada citra matrik 

baris 

m = banyaknya jumlah data 

∅ = nilai zero mean 

C = nilai matrik kovarian. 

V= eigenvector  

𝜆= eigenvalue 

I = adalah matrix identitas 

T= Transpose 
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