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ABSTRAK 

SPBU merupakan salah satu tempat penyalur BBM yang 

memiliki peran penting. Namun, sistem pengecekan level BBM di 

SPBU sampai saat ini masih sangat sederhana. Misalnya alat yang 

digunakan untuk mendeteksi tangki masih menggunakan besi panjang 

sehingga sering terjadi kekosongan BBM tanpa terkontrol sebelumnya. 

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini peneliti sudah selesai membuat 

suatu perancangan simulasi sistem monitoring level BBM dengan 

menggunakan sensor nirkabel menggunakan arduino. 

Penambahan  Augmented Reality (AR) pada Aplikasi 

monitoring SPBU dapat mempermudah pengendara mesindalam 

mencari informasi suatu SPBU terdekat. Dengan memanfaatkan 

teknologi Augmented Reality (AR) melalui penggunaan kamera, GPS, 

pada perangkat android aplikasi ini dapat memberikan informasi secara 

detail, akurat dan tampak nyata bagi pengguna. 

Dalam penelitian ini penggunaan teknologi jaringan sensor 

nirkabel ini antara lain kita dapat melakukan pengotrolan atau 

pemantuan dari jarak jauh dan tanpa perantara kabel serta fleksibilitas 

dalam komunikasi jarak jauh dari titik letak sensor dan peningkatan 

akurasi secara menyeluruh secara terus menerus (real-time). 

 

Kata Kunci : Arduino, Augmented Reality , GPS, Smartphone Android, 

Sensor Ultasonic 
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