ABSTRAK

Saat ini dalam hal penyampaian pembelajaran yang diterapkan
disekolah-sekolah kurang efektif, yang dapat berdampak kurangnya
pemahaman pada siswa siswi terutama pada mata pelajaran matematika
sekolah dasar(SD). Mata pelajaran matematika diberikan kepada semua
siswa-siswi Sekolah Dasar untuk membekali siswa-siswi dengan
kemampuan berfikir logis, analisis, sistematis, dan kreatif, serta mampu
bekerja sama.

Pada kesempatan ini penulis berinisiatif membuat suatu aplikasi
multimedia, dimana aplikasi ini sangat mudah dipahami oleh pengguna
karena didalamnya terdapat pembelajaran matematika dan latihan soal-
soal yang berupa pilihan ganda. Disamping itu aplikasi ini disertai
dengan suara dan gambar animasi.

Penulis  bertujuan untuk memberikan alternatif metode
pembelajaran dalam proses belajar-mengajar pada mata pelajaran
matematika untuk siswa-siswi kelas 3 SD. Dan aplikasi ini mengacu
pada kurikulum 2006, jadi pembuatannya lebih tersetruktur. Dan pada
aplikasi ini terdapat soal-soal yang akan diacak. Aplikasi ini terdiri dari
materi mengenal bilangan, garis bilangan, operasi hitung bilangan yaitu
(penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian), dan pengukuran
waktu, panjang dan berat, pecahan sederhana, unsur dan sifat bangun
datar sederhana,jenis dan besar sudut, keliling dan luas persegi dan
persegi panjang dan yang lainnya.

Kata kunci: matematika,kelas 3 SD, media pembelajaran.
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Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah memberi Hidayat
sertaTaufig-Nya sehinggaTugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan
baik dan sesuai harapan.

Tugas akhir dengan  judul “MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA ANAK KELAS 3 SEKOLAH DASAR(SD)
BERBASIS FLASH” diajukan untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar D3 pada program studi Diploma Jurusan Manajemen
InformatikaUniversitasTrunojoyo.

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini demikian pula selama
perkuliahan, penulis tidak terlepas dari petunjuk, bimbingan, bantuan,
dan dukungan dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini penulis hendak
menyampaikan terima kasih kepada pihak-pihak yang telah memberikan
bantuan secara moril maupun materiil secara langsung maupun tidak
langsung, kepada :

1. ALLAH SWT, yang telah memberikan hidayah serta taufig-Nya
kepada penulis dalam penyelesaian Tugas Akhir ini, dan Semoga
Sholawat salam tetap tercurah kepada Nabi Muhammad SAW.

2. Kepada kedua orang tua waliku, yang banyak memberikan
dukungan dan motivasi, baik berupa moril dan materiil serta doa
yang selalu dipanjatkan kepada Allah SWT. Semoga mereka salalu
mendapat Ridhodari Allah SWT.

3. Bapak Haryanto,S.T.,M.T sebagai dosen pembimbing kami yang
membantu memberikan perhatian dan pengarahan kepada kami.
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4. Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Manajemen Informatika dan Staf
ahli yang telah memberikan pengetahuan kepada penulis selama
proses perkuliahan maupun dalam keseharian.

5. Dan kepada Kakak kelas yang telah membantu dalam mengerjakan
Tugas Akhir saya.

Penulis berharap semoga segala sesuatu yang telah dihasilkan
dalamTugas Akhir ini dapat bermanfat bagi masyarakat, dan kemajuan

Ilmu pengetahuan dan teknologi untuk dapat dikembangkan lebih baik
lagi.

Bangkalan, Juni 2013

Penulis
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