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ABSTRAK

Virtual Reality adalah pemunculan gambar-gambar tiga
dimensi, teks dan suara yang bangkitkan komputer, yang terlihat nyata
yang dibuat sama persis kedalam bentuk virtual menggunakan android.
Virtual reality banyak digunakan diberbagai bidang, salah satunya di
gunakan dalam bidang pendidikan. Pada bidang pendidikan teknologi
virtual Reality digunakan sebagai media pembelajaran yang lebih
menarik, kreatif dan inovatif. Tujuan dari peneelitian ini adalah untuk
mengembangkan sebuah aplikasi media pembelajaran sistem pernapasan
manusia berbasis Virtual reality. Adapun tujuan dari pengembangan
aplikasi ini mudah digunakan dalam proses belajar mengajar. Media
pembelajaran masih menggunkan gambar-gambar dan melihat patung
organ sistem pernapasan manusia yang dimiliki sekolahan MTS
MIFTAHUL ULUM, namun organ yang ada dipatung tersebut masih
belum lengkap seperti mekanisme. Jenis sistem pernapasan manusia
yang di perkenalkan pada siswa masih bersifat umum. Aplikasi tersebut
memiliki fitur yaitu zoom dan simulasi cara kerja dari sistem pernapasan
manusia yang terdapat pada mekanisme pembentukan sistem. Pada
Aplikasi Virtual reality media pembelajaran sistem pernapasan manusia
sesuai dengan materi dan proses belajar mengajar yang diharapkan oleh
MTS MIFTAHUL ULUM. Berdasarkan Indikator wuser experience
dengan nilai rata-rata sebesar 89%.

Kata Kunci : Virtual reality, Media Pembelajaran, Sistem Pernapasan.
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