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ABSTRAK 
 

Robotsoccer merupakan perangkat yang memiliki kecerdasan 
buatan untuk bermain bola seperti halnya manusia. Robot ini 
menggunakan kamera yang berfungsi sebagai sensor mata. Kamera 
ini nantinya yang akan menentukan aksi robot terhadap pencarian 
celah pada mistar gawang. Program yang akan digunakan nantinya 
adalah Software Code Bloks sebagai compailer dan OpenCV sebagai 
library. Pada penelitian ini diharapkan robot dapat menetukan posisi 
tendangan dengan melihat celah yang ada pada gawang. 
Kata Kunci : Robotsoccer, Image Processing, Code Blocks, 
OpenCV. 
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ABSTRACT 
 

Robotsoccer is a device that has artificial intelligence to play 
football like humans. This robot uses a camera that functions as an 
eye sensor. This camera will later determine the robot's action 
against finding a gap in the crossbar. The program that will be used 
later is the Software Code Bloks as a compiler and OpenCV as a 
library. In this study it is expected that the robot can determine the 
position of the kick by looking at the gap in the goal. 
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