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Media pembelajaran merupakan alat pendukung yang
dipergunakan dalam proses belajar. Tingkat keberhasilan dan efektifitas
proses belajar mengajar akan lebih baik dalam penguasaan pelajaran.
Pada penelitian ini akan membuat aplikasi media pembelajaran bahasa
inggris untuk SLTP kelas VII yang disesuaikan dengan RPP yang ada.

Terdapat evaluasi dalam setiap materi dengan tujuan untuk
melihat tingkat keberhasilan siswa menguasai materi yang terdapat di
dalam aplikasi ini dengan menggunakan metode scoring system.

Hasil dari aplikasi ini adalah evaluasi berdasarkan listening,
speaking, game dan reading. Materi — materi yang terdapat pada
aplikasi media pembelajaran ini, sesuai dengan RPP saat ini. Sehingga
aplikasi media pembelajaran bahasa Inggris ini dapat dipergunakan di
SLTP Darul Mustofa untuk mempermudah siswa dalam memahami
materi — materi bahasa Inggris.

Kata Kunci : Media pembelajaran, evaluasi, materi, aplikasi, bahasa.
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