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ABSTRAK 

 

Pada era teknologi yang modern, game tidak hanya sekedar dibuat 

untuk bermain saja tetapi juga digunakan untuk suatu pembelajaran. 

Anak - anak telah memainkan berbagai jenis game, salah satu jenis game 

yang akan di buat dalam Tugas Akhir (TA) ini adalah game maze.  

Game maze merupakan sebuah permainan yang bertujuan 

menentukan jalur yang tepat untuk menuju tempat yang telah ditetapkan. 

Game ini memiliki jalur yang rumit dan berliku-liku, sehingga dapat 

melatih logika dan imajinasi pada anak.  

Game maze ini akan berisi edukasi pembelajaran berbahasa inggris. 

Karena, saat ini ketertarikan seorang anak pada pelajaran bahasa inggris 

masih rendah, selain itu bahasa inggris merupakan bahasa yang sulit 

diterapkan oleh anak. Bahasa inggris hanya digunakan didalam kelas 

dan dalam waktu terbatas dengan metode belajar yang membosankan 

dan kurang menarik. Oleh karena itu, game ini dirancang menjadi game 

yang menarik, menyenangkan dan dapat meningkatkan kemampuan 

bahasa inggris anak.  

Kata kunci : game maze, edukasi, bahasa inggris, anak. 
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