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ABSTRAK 

Media pembelajaran merupakan semua sarana, prasarana dan 

fasilitas yang digunakan sebagai penyampai pesan atau bahan pelajaran 

pada peserta didik yang lebih efisien dan efektif dalam memperjelas dan  

memperlancar proses belajar. Game edukasi merupakan salah satu 

media pembelajaran yang cukup efektif dan menyenangkan terlebih 

terhadap anak.  

Tugas Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan materi pelajaran 

matematika kelas II Sekolah Dasar menjadi Game edukasi berjenis 

adventure yang akan diterapkan pada web browser. Aplikasi ini 

menggunakan HTML5 yang diimplementasikan melalui salah satu game 

engine yaitu Contruct 2.  

Dari hasil penelitian ini diperoleh kesimpulan bahwa implementasi 

materi pelajaran matematika kelas II SD pada anak sebagai game 

adventure mampu meningkatkan minat belajar anak. Dari hasil 

kuesioner terbukti bahwa mayoritas anak mengatakan senang belajar 

sambil bermain. Dan game edukasi  pembelajaran seperti aplikasi ini 

membantu anak untuk memahami pelajaran matematika serta 

menjadikan anak lebih menyukai pelajaran matematika. 

Kata Kunci: Game edukasi, adventure, matematika. 
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