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ABSTRAK 
Citra digital memiliki ukuran dan obyek berupa foreground dan 

background. Untuk memisahkannya, perlu dilakukan sebuah proses 
segmentasi citra. Salah satu metode dalam proses segmentasi citra 
adalah menggunakan Metode Otsu thresholding. Penelitian ini dibagi 
menjadi lima proses, yaitu input data citra, pre-processing, segmentasi, 
cleaning, dan perhitungan akurasi. Tahap pertama adalah input data citra 
digital RGB yang di dalamnya terdiri dari beberapa obyek. Tahap kedua 
adalah konversi dari citra RGB ke citra grayscale. Tahap ketiga adalah 
mencari nilai ambang secara otomatis menggunakan Metode Otsu 
thresholding, kemudian dikonversi ke citra biner. Tahap keempat adalah 
proses invert image, noise removal dengan nilai ambang 150, dan 
morphology. Tahap terakhir adalah proses  perhitungan akurasi 
dilakukan untuk mengukur kinerja dari metode segmentasi yang 
selanjutnya hasil dari proses tersebut dibandingkan dengan citra Ground 
Truth hasil pengamatan user secara langsung untuk menghitung tingkat 
akurasi. Pengujian dilakukan pada Weizmann Segmentation Database 
sebanyak 30 citra digital RGB. Akurasi yang didapat dari pengujian 
tersebut sebesar 93,33%, sehingga Metode Otsu thresholding mampu 
melakukan segmentasi dengan baik. 

Kata Kunci : Metode Otsu thresholding, Morphology, Segmentasi,  
Weizmann Database.  
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