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ABSTRAK 

 Shalat merupakan kewajiban yang harus dijalankan oleh setiap 

umat muslim, karena shalat merupakan salah satu bentuk syukur dan 

pendekatan diri kepada Allah SWT. Pada penelitian sebelumnya hanya 

membahas tentang media pembelajaran berbasis multimedia yakni shalat 

fardhu
[1]

 maka dari itu penulis perlu membuat aplikasi yang lebih 

multifungsi yakni media pembelajaran yang membahas tentang shalat 

fardhu, shalat sunnat, dzikir dan doa setelah sholat, didalam aplikasi 

media pembelajaran ini disertakan juga latihan soal, metode yang 

digunakan dalam latihan tersebut ialah metode Scoring System yakni 

penilaian kemampuan pengguna dalam menjawab soal latihan. Dengan 

membangun sebuah media tentang Pembelajaran Ibadah Shalat berbasis 

android maka pengguna bisa belajar  ibadah dimana saja dengan mudah 

dan dengan bersifat multimedia tampilan aplikasi akan tampak menarik 

sehingga mendorong keinginan pengguna untuk belajar ibadah shalat.  

Kata Kunci :Ibadah shalat, Doa, Media Pembelajaran, Metode Scoring 

System, Android. 
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ABSTRACT 

 Salah is a duty that must be carried by every Muslim, because 

prayer is one of gratitude and approaches to Allah SWT. In a previous 

study only focuses on the media multimedia-based learning that is fard 

salah 
[1]

 and therefore the author needs to make the application more 

multifunctional media that discusses the fard salah, sunnat salah, 

devotions and prayer after salah, in this instructional media applications 

included also exercises, the methods used in these exercises is the 

assessment methods Scoring System user's ability to answer the practice 

questions. By building a media about Android-based Learning Worship 

Prayer, the user can learn to worship anywhere with ease and with the 

nature of multimedia applications display will look attractive so as to 

encourage the user desires to learn to worship. 
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