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BAB I 
PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata merupakan suatu 
lembaga yang berfungsi sebagai badan pengawas kebudayaan 
dan pariwisata dengan tujuan untuk melestarikan kebudayaan 
dan pariwisata. 

Dengan semakin majunya zaman dan semakin 
berkembangnya Sistem informasi yang ada di Indonesia. 
Maka Sistem informasi pariwisata dapat kita gunakan 
sebagai sarana dalam memberikan suatu pelayanan yang 
lebih mudah dalam memeberikan suatu informasi. Jenis 
program ini adalah program (Sistem informasi yang berbasis 
website dan wap) yang pada umumnya sering digunakan oleh 
instansi perusahaan maupun Dinas Kebudayaan dan 
Pariwisata. Dengan tujuan agar lebih mempermudah dalam 
mengenal teknologi. 

Untuk mencapai tujuan tersebut maka di rancang  
sistem informasi  bebasis web dan wap mengenai pariwisata 
yang ada di pulau Madura. Pembangunan website yang 
dilakukan bertujuan untuk mempermudah proses publikasi 
wisata yang ada di pulau Madura yang dapat memberi 
kemudahan bagi masyarakat Madura pada khususnya dan 
Masyarakat diluar pulau Madura pada umumunya 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas didapatkan suatu 
permasalahan sebagai berikut : 
1. Apa manfaat dari Sistem Informasi ini.? 
2. Apa  kelebihan dari program Sistem informasi ini? 
3. Tujuan dengan terciptanya sistem informasi ini ? 
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1.3 Tujuan  

Tujuan dari pembuatan program ini untuk lebih 
mempermudah dalam memberikan informasi yang 
diinginkan oleh user. 
1. Manfaat dari program ini untuk mempermudah dalam 

mengetahui program kegiatan maupun lainnya yang 
bersifat umum. 

2. Kelebihan dari program ini untuk lebih mempermudah 
dalam mengakses suatu informasi secara cepat. 

3. Tujuan dari sistem informasi ini untuk mempromosikan 
wisata yang ada di pulau Madura  

 
1.4 Batasan Masalah 

1. Study kasus sistem informasi wisata ini berada di pulau 
Madura. 

2. Sistem informasi ini tidak membahas tentang sistem 
pendukung keputusan. 

3. Sistem informasi pariwisata sebagai petunjuk arah serta 
informasi daerah wisata di pulau Madura. 

4. Menggunakan jenis handphone yang mendukung pada 
program wap (java supported) 
 

1.5 Metodologi Penelitian 

Data dan bahan lainnya yang menunjang sehingga 
hasil penulisan ini dapat dipertanggung jawabkan 
kebenarannya, dikumpulkan dengan cara atau metode 
pengumpulan data : 
1 Metode Literatur. 

Dengan bersumber pada buku-buku yang berkaitan 
dengan hal yang akan dibahas yang ada di perpustakaan 
Universitas Trunojyo Madura. 
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2 Survey Lapangan.  
Merupakan metode untuk mencari data-data yang 
berhubungan dengan jenis Sistem informasi pariwisata. 

3 Media Internet.  
Metode pengamatan dan pencarian data melalui 
internet. 

 
1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika pembahasan yang digunakan untuk 
menyelesaikan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I  :  PENDAHULUAN 
Menjelaskan mengenai latar belakang, 
permasalahan, batasan masalah, tujuan, 
metodologi penelitian, dan sistematika 
pembahasan. 

BAB II  :  TEORI PENUNJANG 
Membahas beberapa teori penunjang yang 
berhubungan dengan pokok pembahasan dalam 
tugas akhir ini yang secara garis besar berisi 
tentang Program.  

BAB III  :  PERANCANGAN SISTEM 
Dibahas mengenai desain dan perancangan 
perangkat lunak. Desain perangkat lunak 
meliputi desain data, desain proses dan desain 
antar muka.  

BAB IV  :  IMPLEMENTASI SISTEM 
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai 
implementasi pembuatan program berdasarkan 
hasil rancangan yang telah dibuat sebelumnya. 
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BAB V  :  PENUTUP  
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang dapat 
diambil dari pelaksanaan tugas akhir ini, serta 
saran untuk pengembangan sistem. 

 
 

 
 
 


