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ABSTRAK 

Peningkatan penduduk di dunia semakin pesat menyebabkan pertumbuhan pemilik 

kendaraan juga meningkat. Permasalahan yang sering dijumpai ketika kita berkunjung disuatu 

tempat khusus seperti, mall, apartemen atau kantor-kantor. Kebanyakan tempat parkir pada hari libur 

menumpuk dan tidak tertata rapi karena tidak dilengkapi akses informasi slot tempat parkir. Melihat 

permasalahan tersebut, maka tugas akhir ini membahas tentang mengembangkan teknologi akses 

tempat parkir berbasis mobile aplikasi android yang bertujuan untuk memberikan solusi 

teknologi tempat parkir yang berupa rancang bangun prototype sistem parkir bergerak 

menggunakan raspberry pi. Sistem parkir ini mempermudah pengguna parkir untuk mengetahui 

akses informasi lokasi yang akan dijadikan tempat parkir. Dari sisi keamanan tempat parkir 

telah di lengkapi dengan pengaman yang hanya dapat dibuka dengan kode barcode. Prototype 

menggunakan sensor infra merah yang digunakan untuk mengetahui kondisi slot keadaan kosong atau 

terisi oleh mobil, motor servo digunakan sebagai membuka dan menutup palang pintu, raspberry pi 3 

berfungsi sebagai pusat panel yang menerima kondisi hasil pembacaan sensor dari beberapa slot tempat 

parkir, dan sebagai pengolah informasi yang kemudian ditampilkan pada aplikasi android. Selain 

prototype, penelitian ini menghasilkan aplikasi android yang digunakan untuk mendukung kerja 

prototype tersebut. Dengan cara pengujian integrasi antara mobile aplikasi android dengan 

prototype tempat parkir di dapatkan waktu rata rata akses pintu masuk membutuhkan waktu 10.59 

detik dan waktu rata rata akses pintu keluar memerlukan waktu 10.48 detik. Rata rata waktu respon 

pengguna kolom parkir memerlukan waktu 10.48 detik. 
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ABSTRACT 

 

 The increasing population in the world is increasingly causing the growth of vehicle 

owne 

rs to also increase. Problems that are often encountered when we visit a special place such as 

malls, apartments or offices. Most parking lots on holidays are piled up and not neatly arranged 

because they are not equipped with access to information on parking slots. Seeing these 

problems, this final project discusses developing parking access technology based on mobile 

android applications which aims to provide parking lot technology solutions in the form of 

designing a mobile parking system prototype using a raspberry pi. This parking system makes 

it easier for parking users to find out access to location information that will be used as a 

parking lot. In terms of security, the parking lot has been equipped with a security that can only 

be opened with a barcode. The prototype uses an infrared sensor that is used to determine the 

condition of the slot being empty or filled by a car, the servo motor is used to open and close 

the doorstop, the raspberry pi 3 serves as the center panel that receives the sensor reading 

conditions from several parking slots, and as a processor. information which is then displayed 

on the android application. In addition to the prototype, this research produces an android 

application that is used to support the work of the prototype. By testing the integration between 

the Android mobile application and the parking lot prototype, the average time for entrance to 

the entrance takes 10.59 seconds and the average exit access time takes 10.48 seconds. The 

average response time for parking column users takes 10.48 seconds. 
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