
ABSTRACT 

 

DENI PUJA PRANATA, NIM.07.01.2.1.1.000.02, Sociology Program, 

Faculty of Social Sciences and Humanities, University Trunojoyo. This thesis is 

about, GAMING NEEDS SUPPORT HOPE AS (CASE STUDY VILLAGE 

GILI, KAMAL DISTRICT, DISTRICT BANGKALAN) under the guidance of 

KhoirulRosyadi, and Syamsu Budiyanti Ph.D., M.Sc.  

This study, with a background with a pattern of gambling action, how a 

person with gambling could make ends meet. The social constructs or assumption 

people to gambling it is a problem, because gambling is considered as a disease of 

society, but not for people who make gambling as supporting the needs of life 

expectancy, they play gambling expect to win with such hallucinations what they 

want , such as buying new clothes, buy a new motor, and sufficient to meet the 

needs of life without the need for hard work.  

This study, using descriptive qualitative method. Researchers seek to 

obtain resources as participants or by the method (participatory observation) and 

in-depth interviews to the informants, informants were selected based on the 

representation of the population or the so-called (probabilities). Data obtained 

from informants examined its validity by triangulation of sources, so that the data 

obtained to be valid. This study took place in the village located or village 

Trebung Gili District of Kamal Bangkalan district. From the data found in 

research, revealed that one pocket of his life with gambling.  
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RINGKASAN 

 

DENI PUJA PRANATA, NIM.07.01.2.1.1.000.02, Program Studi 

Sosiologi, Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Budaya, Universitas Trunojoyo Madura. 

Skripsi ini tentang, JUDI SEBAGAI HARAPAN PENUNJANG KEBUTUHAN 

(STUDI KASUS DESA GILI, KECAMATAN KAMAL, KABUPATEN 

BANGKALAN) di bawah bimbingan Khoirul Rosyadi, Ph.D dan Syamsu 

Budiyanti,M.Si. 

Penelitian ini, dilatar belakangi dengan tindakan perjudian dengan motif, 

bagaimana seseorang dengan berjudi bisa mencukupi kebutuhan hidupnya. 

Konstruk sosial atau asumsi masyarakat terhadap perjudian hal yang menjadi 

persoalan, karena judi dianggap sebagai penyakit masyarakat, akan tetapi tidak 

bagi orang-orang yang menjadikan judi sebagai harapan penunjang kebutuhan 

hidup, mereka bermain judi berharap untuk menang dengan halusinasi-halusinasi 

seperti apa yang mereka inginkan, seperti membeli pakaian baru, beli motor baru, 

dan berkecukupan dalam memenuhi kebutuhan hidup tanpa perlu kerja keras. 

Penelitian ini, menggunakan metode kualitatif deskriptif. Peneliti berupaya 

mendapatkan sumber informasi sebagai partisipan atau dengan metode (obsevasi 

partisipatoris) dan wawancara secara mendalam kepada informan, informan 

dipilih berdasarkan keterwakilan populasi atau yang disebut (probabilitas). Data 

yang diperoleh dari informan diperiksa keabsahannya dengan triangulasi sumber, 

agar data yang diperoleh menjadi valid. Penelitian ini berlokasi atau bertempat di 

kampung Trebung desa Gili kecamatan Kamal kabupaten Bangkalan. Dari data 

yang ditemukan peneliti, mengungkapkan bahwa seseorang menggantungkan 

hidupnya dengan hasil judi. 

 

Kata Kunci: Perjudian, Ekonomi, Masyarakat.  
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