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ABSTRAK
Zaman modern sekarang ini, banyak kalangan

remaja yang tidak terlalu mengetahui akan hasil pertanian

daerah sendiri dan cenderung malu untuk memperkenalkan

kepada orang lain, sehingga banyak kalangan yang masih

belum mengenal pasti akan kekayaan alam daerah sendiri

Dari itu semua maka muncul permasalahan yang harus di

pecahkan. Salah satunya adalah bagaimana cara

menyatukan game dengan mengenalkan hasil pertanian

daerah sendiri dan menonjolkan banyak manfaat saat

pengguna memainkan game ini, yaitu mengurangi

dampak negatif dari teknologi dan agar lebih mencintai

game produk dalam negeri sendiri.

Game ini bukan untuk hiburan saja melainkan

untuk mendidik juga, menggunakan bahasa pemrograman

C# dan aplikasi Unity dan kemudian menghasilkan game

dengan judul “Sakera Jump” yang akan menghibur

sekaligus mengenalkan hasil pertanian khas dari

masing-masing Kabupaten yang ada di Pulau Madura.
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