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ABSTRAK 
 Pembelajaran  anatomi menggunakan metode bermacam-

macam, mulai dari membedah mayat  hingga teknik pencitraan medis 

termasuk X-ray, USG dan pencitraan resonansi magnetik. Secara umum 

metode konvensional dalam mempelajari anatomi ialah membaca dan 

menghafal. Metode belajar terkini menggunakan teknologi multimedia 

dengan memanfaatkan objek 3D. Agar objek 3D dapat dieksplorasi secara 

interaktif maka digunakan sebuah sensor gerak. Salah satu sensor gerak 

yang ada ialah Leap motion controller. Objek organ 3D yang dapat 

dieksplorasi menggunakan gesture tangan User sebagai input, merupakan 

metode pembelajaran yang sederhana namun mendekati nyata. Hal ini 

merupakan nilai lebih dibanding  metode belajar konvensional dengan 

cara membaca dan menghafal. Pada penelitian ini menerapkan 

pembelajaran modern menggunakan objek 3D terintegrasi Leap motion 

controller dan ditampilkan dengan virtual reality yang dibangun 

menggunakan Unity3D. Pengembangan Leap Motion Controller dan 

Unity3D menghasilkan media belajar antomi jantung dan paru-paru pada 

manusia secara virtual yang interaktif. Dari hasil uji performa, fitur 

pointing kerberhasilannya 100%. Hasil pengujian User experience 

menunjukkan poin importance bernilai 88.23% , poin valence bernilai 

94.11% , poin control bernilai  97.05% . Kesimpulannya, materi yang 

disajikan tersampaikan, aplikasi menyenangkan dan tidak membosankan 

serta User bisa mengendalikan aplikasi dengan leluasa. 

Kata Kunci :. Leap Motion Controller, Anatomi, Organ, Virtual reality, 

Unity3D.  
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