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ABSTRAK 

Tradisi Kerapan Sapi Madura merupakan warisan budaya yang masih 

dilestarikan hingga saat ini, meskipun menghadapi beragam persepsi masyarakat 

seiring dengan perubahan sosial dan meningkatnya kesadaran terhadap isu hak 

hewan. Untuk memahami dinamika persepsi publik secara lebih mendalam, 

penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan mengklasifikasikan sentimen 

masyarakat terhadap tradisi Kerapan Sapi dengan memanfaatkan pendekatan 

analisis sentimen berbasis data digital. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini 

merupakan Long Short-Term Memory (LSTM), sebuah algoritma deep learning 

yang memiliki keunggulan dalam memproses data teks berurutan. LSTM 

digunakan untuk mengklasifikasikan sentimen menjadi tiga kategori, yaitu positif, 

negatif, dan netral. Data dikumpulkan dari media sosial TikTok untuk 

mencerminkan opini publik secara luas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

model LSTM setelah penerapan Random Oversampling memperoleh akurasi 

sebesar 78,52%. Nilai precision untuk masing-masing kelas, yaitu negatif, netral, 

dan positif, berturut-turut sebesar 0,88; 0,71; dan 0,78. Sementara itu, nilai recall 

untuk ketiga kelas tersebut adalah 0,82; 0,76; dan 0,78. Adapun nilai F1-score yang 

dihasilkan pada kelas negatif, netral, dan positif masing-masing sebesar 0,85; 0,73; 

dan 0,78. Berdasarkan hasil evaluasi tersebut, model LSTM dengan Random 

Oversampling mampu mengklasifikasikan sentimen pada data komentar terkait 

tradisi Kerapan Sapi Madura dengan performa yang baik. 

Kata Kunci: Kerapan Sapi Madura, Analisis Sentimen, Media Sosial, Long Short-

Term Memory (LSTM), Budaya Lokal 
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ABSTRACT 

The Madura Kerapan Sapi tradition is a cultural heritage that is still 

preserved to this day, despite facing various public perceptions along with social 

changes and increasing awareness of animal rights issues. To understand the 

dynamics of public perception more deeply, this study aims to identify and classify 

public sentiment towards the Kerapan Sapi tradition by utilizing a digital data-

based sentiment analysis approach. The method applied in this study is Long Short-

Term Memory (LSTM), a deep learning algorithm that has advantages in 

processing sequential text data. LSTM is used to classify sentiment into three 

categories: positive, negative, and neutral. Data was collected from the social 

media platform TikTok to broadly reflect public opinion. The research results show 

that the LSTM model, after the application of Random Oversampling, achieved an 

accuracy of 78.52%. The precision values for each class, namely negative, neutral, 

and positive, are 0.88; 0.71; and 0.78, respectively. Meanwhile, the recall values 

for these three classes are 0.82; 0.76; and 0.78. The F1-score values for the 

negative, neutral, and positive classes are 0.85; 0.73; and 0.78, respectively. Based 

on these evaluation results, the LSTM model with Random Oversampling is able to 

classify sentiments in comments related to the Madura Bull Racing tradition with 

good performance. 

Keywords: Madura Bull Racing, Sentiment Analysis, Social Media, Long Short-

Term Memory (LSTM), Local Culture 
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