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ABSTRAK 

Pesatnya perkembangan teknologi setiap tahun khususnya 

pada bidang Android, yang diiringi juga berbagai macam jenis 

aplikasi - aplikasi yang dapat menghibur kita seperti game. Selain 

sebagai saranan hiburan game juga dapat sebagai media 

pembelajaran. Khususnya untuk penguna android karena game 

tersebut kita dapat belajar dan bermain. Dalam pembuatan game 

PENGENALAN BENDA DALAM RUMAH SAKIT DENGAN 

GAME PUZZEL UNTUK ANAK SD menggunakan bahasa 

pemrograman Android Xamarin, Coreldraw X7. Yang dapat 

bermanfaat untuk saranan pembelajaran. 

Game ini dikhususkan untuk anak usia dini agar mereka 

mengetahui benda apa saja yang ada di sekitarnya. Game ini juga 

memiliki tingkatan dari mudah sampai sulit, yang membuat 

penggunan tertantantang untuk menyelesaikan game tersebut. Game 

ini masih menggunakan grafik 2D(Dua Dimensi) dan dimainkan 

secara offline agar memudahkan pengguna tanpa harus menggunakan 

internet. 
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