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ABSTRAK 

Sebagai sebuah negara kepulauan dengan pantai terpanjang kedua di dunia, 

Indonesia telah menjadi penghasil garam terbesar di seluruh dunia. Namun, saat ini 

proses pembuatan garam masih menggunakan cara tradisional yang masih 

mengandalkan sumber panas dari matahari sehingga membutuhkan waktu yang 

lama dan membutuhkan pengawasan serta pengendalian produksi garam di tempat 

produksi. Dalam menghadapi permasalahan tersebut, pemanfaatan Internet of 

Things (IoT) melalui rumah garam dapat menjadi sebuah solusi. Penelitian ini 

mengusulkan sebuah solusi prototipe rumah garam berbasis IoT menggunakan 

Raspberry Pi sebagai microcontroller yang bertujuan untuk memudahkan 

pengendalian dan pengawasan prototipe rumah garam melalui internet yang terdiri 

dari sensor sensor suhu air DS18B20, sensor suhu dan kelembaban DHT22, sensor 

jarak Ultrasonic HC-SR04, dan sensor cahaya LDR. Berdasarkan hasil penelitian 

prototipe rumah garam yang dibuat dengan memanfaatkan IoT dapat meningkatkan 

proses pembuatan garam dari air laut selama 5 hari 12 jam dengan menstabilkan 

suhu 33.0℃ hingga 43.0℃ dibandingkan metode tradisional yang membutuhkan 

waktu 12 hari. Pengujian QoS dengan menggunakan jaringan Telkomsel dengan 

kecepatan unduh sebesar 2.25 Mbps dan kecepatan unggah sebesar 10.02 Mbps 

mendapatkan hasil 3 dengan kategori “Bagus”. Hasil pengujian akurasi sensor 

DHT22 memiliki nilai 98,74% atau rata-rata selisih 0,5°C, Pengujian akurasi sensor 

DS18B20 mendapatkan nilai 98,28% atau rata-rata selisih 0,5°C dan akurasi sensor 

Ultrasonic HC-SR04 yaitu 99,42% dengan rata-rata selisih 0,58cm. 

Kata Kunci: Internet of Things, Garam, Raspberry Pi, Rule-Based 
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ABSTRACT 

As an archipelagic country with the second longest coast in the world, Indonesia 

has become the largest salt producer in the world. However, currently the process 

of making salt still uses traditional methods which still rely on heat sources from 

the sun, so it takes a long time and requires supervision and control of salt 

production at the production site. In facing these problems, utilizing the Internet of 

Things (IoT) through salt houses can be a solution. This research proposes an IoT-

based salt house prototype solution using Raspberry Pi as a microcontroller which 

aims to facilitate control and supervision of the salt house prototype via the internet 

which consists of a DS18B20 water temperature sensor, DHT22 temperature and 

humidity sensor, HC-SR04 Ultrasonic distance sensor, and LDR light sensor. Based 

on research results, the salt house prototype created using IoT can increase the 

process of making salt from sea water for 5 days and 12 hours by stabilizing the 

temperature from 33.0℃ to 43.0℃ compared to traditional methods which require 

12 days. QoS testing using the Telkomsel network with a download speed of 2.25 

Mbps and an upload speed of 10.02 Mbps got a result of 3 in the "Good" category. 

The results of testing the accuracy of the DHT22 sensor have a value of 98.74% or 

an average difference of 0.5°C. Testing the accuracy of the DS18B20 sensor has a 

value of 98.28% or an average difference of 0.5°C and the accuracy of the 

Ultrasonic HC-SR04 sensor is 99.42% with an average difference of 0.58cm. 

Keywords: Internet of Things, Salt, Raspberry Pi, Rule-Based 
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