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MOTTO
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dahsyat”
(Fitriatul Hijriyah)



PERSEMBAHAN
Alhamdulilahirobbil’alamin, segala puji bagi Allah SWT atas kehadiratnya

yang telah melimpahkan karunianya sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi

ini. Skripsi ini akan saya persembahkan untuk:

1.

Ibu saya tercinta (Almh. Sriwatun), yang telah berjuang membiayai saya
sampai ke Perguruan Tinggi, yang selalu mendukung dan mendoakan
saya setiap waktu. Terima kasih atas segala perjuanganmu selama ini,
bakti dan sayangku akan selalu tetap untukmu Ibu.

Bapak saya (Moh. Misbah), yang telah mendidik saya menjadi anak yang
kuat, anak yang sabar, anak yang bisa menerima segala ujian dan cobaan
dengan ikhlas. Yang memberikan do’a tulusnya untuk kelulusan dan
kesuksesan saya.

Adik saya (Sulfiatur Rohmah), yang telah memberikan senyuman disaat
saya sedang sedih, terus memberikan semangat untuk cepat menyelesaikan
skripsi ini, dan tidak lupa do’a yang diberikan untuk kesuksesan saya.
Tunangan saya (Mohammad Fahrurrosi), yang senantiasa menemani saya
kesana kemari demi kepentingan skripsi, yang terus memberikan
semangat, dukungan serta do’a untuk menyelesaikan skripsi ini.

Sahabat saya Siti Fartini, Nur Azizah, Nurul Hasanah dan Erna Solehatin,
sahabat seperjuangan yang sama-sama menemani di saat susah ataupun
senang, yang terus memberikan semangat, dukungan untuk menyelesaikan

skripsi ini.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT, yang telah mencurahkan limpah karunia-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian dalam rangka tugas
akhir/skripsi dengan judul ‘“Pengaruh Kecanduan Bermain Game Online
Terhadap Prestasi Belajar Siswa Kelas VI SDN Dalpenang 1 Sampang”. Sholawat
serta salam kepada Rasullah SAW beserta para sahabat, kerabat, serta semua
ummatnya.

Fokus utama permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimanakah
pengaruh kecanduan bermain game online terhadap prestasi belajar siswa kelas VI
SDN Dalpenang 1 Sampang. Oleh karena itu, tujuan penelititian ini adalahuntuk
mengetahui pengaruh kecanduan bermain game online terhadap prestasi belajar
siswa kelas VI SDN Dalpenang 1 Sampang.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa penulisan skripsi ini tidak dapat
terselesaikan dengan baik tanpa bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu,
dalam kesempatan ini penulis menyampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya
kepada yang terhormat Bapak Mujtahidin, S.Pd., M.Pd selaku dosen pembimbing
Idan Bapak Fachrur Rozie, S.Pd., M.Pd selaku dosen pembimbing Il, yang telah
banyak memberikan petunjuk, bimbingan, arahan, masukan, saran serta motivasi
kepada penulis sejak penyusunan rancangan/proposal penelitian sampai
terselesainya penulisan skripsi ini.

Melalui kesempatan ini pula, penulis sampaikan terimakasih yang tak
terhingga kepada yang terhormat:

1. Sulaiman, S.Pd., M.Pd selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan di

Universitas Trunojoyo Madura yang telah mengesahkan skripsi ini;

vii



2. Mohammad Edy Nurtamam, S.Pd., M.Si selaku Ketua Prodi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar di Universitas Trunojoyo Madura, yang telah banyak
memberikan bantuan bagi penulis untuk kelancaran penulisan skripsi ini;

3. Bapak dan Ibu Dosen Pembina mata kuliah Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, Universitas Trunojoyo Madura, yang telah
memberikan bimbingannya dengan penuh tanggung jawab selama penulis
menempuh pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar di Universitas Trunojoyo Madura.

4. Kepala Sekolah dan guru kelas VI di SDN Dalpenang 1 Sampang,
Kecamatan Sampang, Kabupaten Sampang yang telah bersedia
memberikan ijin kepada peneliti untuk melakukan pengambilan data
skripsi.

5. Semua rekan mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
khususnya kepada teman-teman angkatan 2013/2014; dan

6. Semua pihak yang telah banyak memberikan bantuannya, baik secara
moral, material, maupun spiritual, yang tidak dapat penulis sebutkan satu
persatu.

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini tidak terlepas dari
kesalahan dan kekurangan. Oleh karena itu, saran kritik yang konstruktif dari
semua pihak sangat penulis harapkan.

Akhir kata penulis berharap. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi
perkembangan ilmu pendidikan, yakni dalam upaya meningkatkan kualitas

pembelajaran di sekolah dasar pada umumnya. Tiada yang lebih sempurna dari

viii



ciptaan-Nya maka kepada-Nya kami mohon semoga skripsi ini dapat bermanfaat

bagi kita semua. Amin yaa Rabbal ‘Alamin.

Bangkalan, 1 Desember 2017
Penulis,



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
LEMBAR PERSETUJUAN. ..ottt ii
LEMBAR PENGESAHAN ....oooi et i
SURAT PERNYATAAN. ...ttt iv
IMOTTO ottt sttt s b e b nr s Y
PERSEMBAHAN .....oooiiiiict et Vi
KATA PENGANTAR oottt sne e e nnne e nnee e vii
YN I G 1 S STSR X
DAFTAR TABEL ...ttt Xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt XVi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xvii
ABSTRAK e XiX
ABSTRACT .. XX
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang .......c.ccveieiiiiiic e 1
1.2 RumuUSan Masalah .........cccccveiiiiiieceee e 6
1.3 Tujuan Penelitian ........ccoooeiiiiiiiiceee e 6
1.4 Manfaat Penelitian ... 6
1.5 Hipotesis PENlitian ..........ccccoveveiieiieic e 7
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 Kecanduan Bermain Game ONliNe..........cccovvvirieiiisieniee e, 8
2.1.1 Pengertian Game ONlINe .......ccooviiiiienenieseee e 8
2.1.2 Jenis-jenis Game ONlINE.........ccccvvvveveere i 10
2.1.3 Pengertian KeCanduan .........c.ccccvevuerivenieeiiesieseenee e e esee e, 11
2.1.4 Ciri-ciri Perilaku Kecanduan Permainan Game Online............... 14
2.1.5 Faktor-faktor Penyebab Kecanduan Game Online...................... 14
2.1.6 Dampak Bermain Game Onling ..........ccccoveveeveivic i, 16
2.2 Tinjauan tentang Prestasi Belajar...........cccocevveveiieii e, 19
2.2.1 Pengertian Belajar .......c.cccccveveiieieciiecie e 19
2.2.2 Prestasi Belajar...........cooiiiiiiiiiicicccee s 21
2.2.3 Faktor-faktor yang Mempengaruhi Prestasi Belajar .......... 21



2.2.4 Jenis dan Indikator Prestasi Belajar............ccccooeienininnne 24

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Pendekatan Penelitian..........ccooeiiieniiiiinee s 26
3.2 Objek Penelitian .........cccviiiiiieieesee e 27
3.2 L POPUIBST ..ttt 27
3.2.2 SAMPEL...veiei e 27

3.3 Variabel PENelitian .........cccooveieieieiiie s 28
3.4 Teknik Pengumpulan Data ..........cccccoovririiiiinenesiseseseeeee e 28
BA. L ANGKEL . 28
34,2 WAWANCAIE .....veevie ittt sttt e snneenneesnnens 28
3.4.3 DOKUMENTASI......oiuiiiiiiiiiii e 29

3.5 InStrumen Penelitian ... 29
3.5.1 Lembar ANGKEL......cc.oiiiiiiiisieeeieee s 29
3.5. 2 UJi VAIAITAS ..cvviiiiieiiieeeceeee e e 31
3.5.3 Uji Reliabilitas .......cccvevviiiieiie e 32

3.6 ANALISIS DAA ....ocveviieiiiiciieiciee s 33
3.6.1 Analisis Statistik Deskriptif .........ccccoooeviiiniinininneeeeen 34
3.6.2 UJI PraSyarat ........cccccoereniiiiiiisieieese e 34
3.6.2.1 Uji NOrmalitas........ccoeevvieiiiiiiciie e 35

3.6.2.2 UjJi LINIEIITAS ....vecveeieeie e 37

T O T o 1110 (=T [ PSS 39
3.7.1 Uji Persamaan Regresi Linier Sederhana...........cccccoovvenencnene. 39
3.7.2 Uji SIGNITIKANST ..o 41
3.7.3 Koefisien DeterminaSi.........cucvuverererenenieseseseeeesie e 42

3.8 Definisi Operasional Variabel ............ccccooovveiieie i, 43

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 HaSil PENEIITIAN......ccui i 44
4.1.1 Deskripsi Lokasi Penelitian............ccccccoveveiieieeie e, 44
4.1.2Pelaksanaan Uji CoDa..........ccceoviieiiiie e 45
4.1.3 Analisis Deskriptif Uji Coba Instrumen Penelitian..................... 45

A. Hasil Uji Validitas ARl ..o, 46

Xi



4.1.4Hasil Analisis Validitas dan Reliabilitas Instrumen Angket

Kecanduan Bermain Game Online .......c..veevveeeeiiseeeiiieeeeee, 49

4.1.4.1 Hasil Analisis Validitas Soal melalui rumus Korelasi Product

MOMEBNT. ... s 50
4.1.4.2HasilAnalisis Reliabilitas Soal Melalui rumus Alpha
Cronbach........c.ooeiii 52
4.2 Data Hasil PENEIIIAN ........ccooiiiiiiieiecee s 53
4.2.1 Deskripsi Hasil Angket Kecanduan Bermain Game Online........ 53
4.2.2 Analisis Deskriptif Responden Penelitian dan Penggunaan
HANAPNONE ... 53
4.3 Analisis Deskriptif Hasil Instrumen Angket ........c.ccooeviviiieiiiiiicinns 57
4.4 Uji Prasyarat ANaliSiS.........cccoveiiiiieireiesiese e se e 77
4.4.1 UJE NOMMAIITAS ... 77
A.4.2 UjJi LINKEIITAS ..oveeiieiiiie et 78
4.5 Analisis Data Uji HIPOTESIS .......c.cciieiiiiiii i 80
4.5.1 Uji Regresi Linier Sederhana...........ccccoeveveiieeieenesieseese e, 80
4.5.2 Uji Signifikansi (UJi-t) ....cccooovveiiiiiicieee e 82
4.5.3 Uji Koefisien Determinasi..........ccooveveeerenenenenesiseseeeeee e 84
4.6 PeMDANASAN .......ooiiiiiiie s 84
4.6.1 Pembahasan Hasil Validitas Ahli.........ccccoooviiininiiinicien 85
4.6.2 Pembahasan Hasil Uji Coba Instrumen Angket............ccccuvne..n. 85
4.6.3 Kecanduan Bermain Game OnlineTerhadap Prestasi Belajar..... 86

4.6.4 Pengaruh Kecanduan Bermain Game Online Terhadap Prestasi

Belajar SISWa ........cccoveiiiiieceee e 94
BAB V PENUTUP
5.1 SIMPUIAN <o 98
5.2 SAFAN .ttt nrne e 99
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
BIODATA

xii



DAFTAR TABEL

Tabel: Halaman:
Tabel 2.1 Jenis dan Indikator Prestasi Belajar ............ccccoooeveninininiiiiicen, 25
Tabel 3.1 Kisi-kisi Instrumen Angket Kecanduan Bermain Game Online...... 30
Tabel 3.2 Penetapan Jawaban Skor Jawaban Angket Skala Likert.................. 30
Tabel 3.3 Tabel Penolong untuk Uji validitas bUtir............cccceoviiiiicicninne 32
Tabel 3.4 Interpretasi besarnya koefisien reliabilitas..........c.cccooeveviiiiiennnnne 33
Tabel 3.5 Kriteria Penilaian Angket Kecanduan Bermain Game Online ........ 34
Tabel 3.6 Tabel Penolong untuk Mencari Nilai Kolom Kelima ..................... 36
Tabel 3.7 Tabel Penolong Uji LINIEritas ........cccccvvvevivevviiiesieie e, 38
Tabel 3.8Tabel Penolong untuk Mencari Nilai Konstantaadanb ................. 40
Tabel 3.9 Tabel Penolong Mencari Perhitungan Nilai Korelasi ...................... 41
Tabel 4.1Hasil Validasi Ahli Instrumen Lembar Angket .........c.cccoveviviiiennnen, 47
Tabel 4.2 Kelayakan INStTUMEN ..........ccoiveiiiieieee e 47
Tabel 4.3 Komentar dan Saran Validator Terhadap Lembar Instrumen

ANGKEE o 48
Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Instrumen Lembar Wawancara ........................ 48

Tabel 4.5 Komentar dan Saran Validator Terhadap Lembar Pedoman

WAWANCAIA ...ooiieiiiiiieiiiie et 49
Tabel 4.6 Hasil Analisis Validitas Tiap Butir Soal .............cccccoovieiiicininns 51
Tabel 4.7 Hasil Analisis Validitas Soal...........cccccooiiiiininiine e, 52
Tabel 4.8 Hasil Analisis Reliabilitas Instrumen Uji Coba...........c..cccccevnenen. 52
Analisis Deskriptif Hasil Instrumen Angket
Tabel 4.9 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.1 .........cccccooevenenennnnnns 58
Tabel 4.10 Perhitungan skor pada item pertanyaan N0.2 ..........ccceceeeververiennnne 58
Tabel 4.11 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.3 ..........ccccceeeevveieennnne 59
Tabel 4.12 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.4 ..........ccccceeevveriennnne 59
Tabel 4.13 Pehitungan skor pada item pertanyaan no. 5.........cccccoceveienennninne 60
Tabel 4.14 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.6 ..........cccccceeverennnnene 60
Tabel 4.15 Perhitungan skor pada item pertanyaan No.7 ..........cccccevevveesveennen. 61
Tabel 4.16 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.8 ..........c.ccccoccevveviennnnne 61
Tabel 4.17 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.9 ..........ccccccocevvevennnnne 61

Xiii



Tabel 4.18 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.10 .........c.ccoceeveiveinenne. 62

Tabel 4.19 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.11 ...........c.cccceeeeveennenn, 63
Tabel 4.20 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.12 ...........cccccceeeevvenenn, 63
Tabel 4.21 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.13 .........c.cccceeveienennnn 64
Tabel 4.22 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.14 ..........c.ccocceovevvenennn. 65
Tabel 4.23 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.15 ..........ccccceevevivennnen, 65
Tabel 4.24 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.16 ...........c.c.cccceevvenneen. 65
Tabel 4.25 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.17 .........cc.ccocvvvvvvennenn. 66
Tabel 4.26 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.18 ............ccoceevevenenne. 66
Tabel 4.27 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.19 ...........cccoceverinnenn, 67
Tabel 4.28 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.20 ..........ccccceeevvevivennnenn 67
Tabel 4.29 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.21 ...........ccccccevvveennenn, 68
Tabel 4.30 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.22 ..........c.ccoceeveienenne. 68
Tabel 4.31 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.23 ...........cccoceveneennnn 69
Tabel 4.32 Perhitungan skor pada item pertanyaan N0.24 ...........ccccccevevvennnenn 69
Tabel 4.33 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.25 ...........cccccceevevennenn, 70
Tabel 4.34 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.26 ..........c.ccocevevveenenne. 70
Tabel 4.35 Perhitungan skor pada item pertanyaan no.27 ........cccccocveveneennnnn. 71
Tabel 4.36 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.28 ............ccccevevuvennnenn 71
Tabel 4.37 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.29 ...........cccccceeeevennenn, 72
Tabel 4.38 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.30 ...........ccccceveirienenn, 72
Tabel 4.39 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.31 ..........c.ccccevveienenne. 73
Tabel 4.40 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.32 ...........cccoceevereenenn. 73
Tabel 4.41 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.33 ...........ccccceevveevennenn, 74
Tabel 4.42 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.34 ...........cccocevvevennenn, 74
Tabel 4.43 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.35 ..........c.ccocvevvieinene, 75
Tabel 4.44 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.36 ..........c.ccocvveververnenne. 75
Tabel 4.45 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.37 ...........ccccceeveevvennenn, 76
Tabel 4.46 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.38 ...........ccccceveevennenn, 76
Tabel 4.47 Perhitungan skor pada item pertanyaan n0.39 ........c..cccccvevvvienenn, 77

Tabel 4.48 Hasil Analisis Uji Normalitas Instrumen Angket dan Nilai
Prestasi Belajar.........oooviiiiiii e 78

Xiv



Tabel 4.49 Hasil Uji LINIEITAS.......cooviieiieiecee e 79

Tabel 4.50 Hasil Analisis Uji Regresi Linier Sederhana ............cccccccevvevieennnne 81

Tabel 4.51 Hasil Analisis Uji Hipotesis Penelitian............cccccoovvevviieiineinnnns 83

Tabel 4.52 Hasil Pemberian Kategori Variabel Angket Kecanduan Bermain
GAME ONIINE ... nne e 96

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar: Halaman:
Gambar 3.1 Paradigma Sederhana...........cccooeveiiiiniiiiiceeeese s 26
Gambar 3.2 Rumus desKriptif Persentase..........ccoeriririinieiienenene s 34
Gambar 3.3 Rumus regresi linier sederhana .............ccccoovveiieiiie e 39
Gambar 3.4 Rumus Uji Koefisien Determinasi ..........ccccecvvevviieeveeresineseecesene 42

Gambar 4.1 Diagram Responden Uji Coba Siswa SDN Karangdalem 4

SAMPANG « et 46
Gambar 4.2 Diagram Jenis Kelamin Siswa SDN Dalpenang 1 Sampang ............ 54
Gambar 4.3 Diagram Usia Siswa SDN Dalpenang 1 Sampang..........c.cccccveevnene. 54
Gambar 4.4 Diagram Pekerjaan Ayah Siswa SDN Dalpenang 1 Sampang.......... 54
Gambar 4.5 Diagram Pekerjaan Ibu Siswa SDN Dalpenang 1 Sampang.............. 55
Gambar 4.6 Diagram item pertanyaan no.1 Siswa SDN Dalpenang 1

T 11 0] 1= T Lo PSRRI 56
Gambar 4.7 Diagram item pertanyaan no.2 siswa SDN Dalpenang 1

SAMPANG ...ttt 56
Gambar 4.8 Diagram item pertanyaan no.3 siswa SDN Dalpenang 1

ST 10 0] 1= Lo Lo OSSR 57
Gambar 4.9 Garis Persamaan Regresi Linier Sederhana.............cccccvevvevverninenne. 81
Gambar 4.10 Grafik Aspek Intensitas Penggunaan Handphone.............cccccocue..... 87
Gambar 4.11 Grafik Aspek Biaya Pembelian Pulsa ...........cccoeniiiiiniiiiiiee, 88
Gambar 4.12 Grafik Aspek Jenis Game Online..........ccoovvevininienieneseeeee e 89
Gambar 4.13 Dokumentasi siswa yang bermain game............ccccoceeeeveieevecnenne. 91
Gambar 4.14 Grafik Aspek Penurunan Prestasi Belajar.........c.ccccoecvvvevveivinnnne. 92

XVi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran: Halaman:
LAMPIRAN L. .ttt 102
Lampiran 1.1 Profil Sekolah SDN Dalpenang 1 Sampang.........ccccceevevvervennnn 103

Lampiran 1.2 Daftar Nama Siswa Kelas VI SDN Karangdalem 4 Sampang
(Responden Uji Coba Instrumen Penelitian) .............cccccvevenee, 107

Lampiran 1.3 Daftar Nama Siswa Kelas VI SDN Dalpenang 1 Sampang
(Sampel Penelitian) .........cccooveieieiiieiieeeeee e 108

LAMPIRAN 2 .oeiiiiii e 110

Lampiran 2.1 Kisi-kisi Instrumen Angket Kecanduan Bermain Game Online

(UJTCODA) e 111
Lampiran 2.2 Lembar Angket Kecanduan Bermain Game Online ( Angket Uji

C0DA) . ———————— 112
Lampiran 2.3 Kisi-kisi Instrumen Angket Kecanduan Bermain Game Online

(Setelah Uji CObDA) .......coveiiriiiiieie s 118
Lampiran 2.4 Lembar Angket Kecanduan Bermain Game Online (Angket Setelah

UJI CODA) .t 119
Lampiran 2.5 Lembar Pedoman Wawancara GUIU...........cccceveevereerieseesneenne. 124
Lampiran 2.6 Lembar Pedoman Wawancara SISWa ...........ccccceeveervereseesnenne. 126
N AV N A I SRR 128
Lampiran 3.1 Hasil Angket Siswa Uji Coba (SDN Karangdalem 4

SAMPANG) ..veevveeiieeieee e e 129
Lampiran 3.2 Hasil Angket Siswa setelah Uji Coba (SDN Dalpenang 1

SAMPANG) ..ottt 136
Lampiran 3.3 Hasil Wawancara Guru (SDN Dalpenang 1 Sampang)............. 146
Lampian 3.4 Hasil Wawancara Siswa (SDN Dalpenang 1 Sampang)............. 150
Lampiran 3.5 Uji Validitas Angket Kecanduan Bermain Game Online.......... 154
Lampiran 3.6 Uji Reliabilitas Angket Kecanduan Bermain Game Online...... 157

XVii



LAMPIRAN 4 ...ttt e e s 161
Lampiran 4.1 Rekapitulasi DataAngket Kecanduan Bermain Game Online... 162
Lampiran 4.2 Rekapitulasi Data Prestasi Belajar Siswa............ccccceevviveninnen. 163

Lampiran 4.3 Uji Normalitas Data Angket Kecanduan Bermain Game

(@] ] 11T SR 164
Lampiran 4.4 Uji Normalitas Data Prestasi Belajar Siswa .............cccccevevnenee. 169
Lampiran 4.5 Uji LINIEIITAS........ccccoveieiieceee e 174
Lampiran 4.6 Uji Regresi Linier Sederhana .........cc.ccoovveviiiieninnince 178
Lampiran 4.7 Uji Signifikansi (UJi=t).......ccooooiiiiiinineeceeeeeees 181
Lampiran 4.8 Koefisien DeterMinasi ........ccooveeeieerieneeneeniesis e 184
Lampiran 4.9 Tabel Kolmogorov-Smirnov..........ccccceveiieeiie e 185
Lampiran 4.10 Nilai UTS siswa SDN Dalpenang 1 Sampang ...........c.ccccueue.. 186
LAMPIRAN S ..ottt aaae e 188

Lampiran 5.1 Lembar Validasi Instrumen Angket Kecanduan Bermain
GameOnline (Validator 1, Validator 2, Validator 3, Validator 4,

dan

Validator 5)..c..coiiiiiieiiie e 189
Lampiran 5.2 RekapitulasiHasil Validasi Instrumen Angket Kecanduan Bermain

GaME ONIINE....ooiiiiiiece e 194
Lampiran 5.3 Lembar Validasi Instrumen Wawancara (Validator 1, Validator 2,

Validator 3, Validator 4, dan Validator 5)...........c.cceeevvviicinenn, 195
Lampiran 5.4 RekapitulasiHasil Validasi Instrumen Wawancara ................... 205
LAMPIRAN Bttt sttt nnens 206
Lampiran 6.1 Surat Pengantar Uji Coba ..........cccovriiiiiiinencieniseeeee 207
Lampiran 6.2 Surat Keterangan Uji Coba..........ccocooiiiiiiniiiecc 208
Lampiran 6.3 Surat Pengantar Pengambilan Data .............ccccccoeevevveveiiesenen. 209
Lampiran 6.4 Surat Keterangan Pengambilan Data............c.cccoeevveveieeninennn. 210
Lampiran 6.5 DOKUMENTASI ..........ccocviieiiieiise e 211

Xviii



Fitriatul Hijriyah. 2017. Pengaruh Kecanduan Bermain Game Online Terhadap Prestasi Belajar
Siswa Kelas VI SDN Dalpenang 1 Sampang. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Trunojoyo Madura. Pembimbing | Mujtahidin,
S.Pd.,M.Pd. Pembimbing Il Fachrur Rozie, S.Pd.,M.Pd.

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh kecanduan bermain game online
terhadap prestasi belajar siswa. Penelitian di lakukan di sekolah dasar di Kecamatan
Sampang Kabupaten Sampang.Penelitian ini adalah penelitian deskriptif dengan
analisis kuantitatif.Pengumpulan data menggunakan angket, sampel yang digunakan
sebanyak 46 siswa.Sampel diambil dengan menggunakan Teknik Solvin karena 2
kelompok yang diambil memiliki jumlah yang berbeda, sampel yang diambil
sebanyak 2 kelas. Untuk mencari pengaruh kecanduan bermain game online terhadap
prestasi belajar siswa melalui perhitungan uji regresi linier sederhana dan uji
signifikansi. Berdasarkan uji persamaan regresi linier sederhana konstribusi yang
disumbangkan variabel X terhadap variabel Y sebesar 37,813 + 2,515X. Hasil
analisis menggunakan uji signifikansi thitung (23,0) >traper (2,01) maka Hy ditolak
dan H, di terima, dengan demikian artinya terdapat pengaruh kecanduan bermain
game online terhadap prestasi belajar siswa. Dengan uji determinan menunjukkan
koefisien korelasi sebesar 0,961 maka, konstribusi yang disumbangkan kecanduan
bermain game online terhadap prestasi belajar siswa sebesar 92,3%.

Kata Kunci: Kecanduan bermain game online, Prestasi belajar
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ABSTRACT

The main purpose of this research was to know the influence of playing online games
addiction toward study achievement of students. This research was did at an
elementary school in sub-district Sampang, Regency Sampang. This research was an
descriptive research within a quantitative analysis. Data collecting used a
questionnaire, and also 46 students for sampling. Data sampling used solving
technique because it took 2 groups which had different amount. It also took 2 classes
for sampling. Meanwhile, this research used simple linear regression and significance
testing. Based on the simple linear regression which the similarity from x-variable for
y-variable was 37,813 + 2,515X. Analysis results which used significance testing, it
was obtained that tyg. (23,0) > tipe (2,01), so that H, was declined and H, was
accepted. So the summary was there were influences of playing online games
addiction toward study achievement of students. The last, determinant test showed a
correlation coefficient at 0.961 . Then, the contribution of the playing online games
addiction towards those students’ study achievement was 92,3% .

Keywords : Playing Online Games Addiction, Study Achievement
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