
v 

 

Sistem Temu Kembali Citra Berdasarkan Isi Berbasis 

Kuantisasi dengan Menggunakan Euclidean Distance 

 
Prafa Inanda 

(10.04.1.1.1.00098) 

 

Pembimbing 1 : Dr. Indah Agustien S, S.Kom., M.Kom 

Pembimbing 2 : Mula’ab, S.Si., M.Kom 

 

ABSTRAK 

Citra, salah satu sumber informasi yang paling cepat dipahami oleh 

mata kita. Hal ini menyebabkan jumlah citra terus bertambah untuk 

memenuhi kebutuhan informasi. Sistem temu kembali citra merupakan 

tenik yang dikembangkan untuk mempermudah pencarian citra. 

Sistem temu kembali citra merupakan sistem pencarian citra yang 

berdasarkan fitur utama dari citra. Fitur utama, yaitu warna, tekstur, 

bentuk, atau informasi yang lain pada citra. Sistem temu kembali citra 

menerima input berupa citra dan akan mengembalikan beberapa citra 

yang relevan. Citra input akan diekstraksi fiturnya menggunakan metode 

sesuai dengan fitur apa yang akan digunakan. Setelah ekstraksi fitur, 

maka proses selanjutnya merupakan pengukuran jarak kemiripan.  

Pada penelitian ini input berupa citra warna RGB. Citra inputan 

kemudian dikonversi menjadi citra HSV. Tahap selanjutnya kuantisasi 

warna citra HSV. Tahap terakhir pengukuran jarak kemiripan antara 

citra query yang telah terkuantisasi dengan citra database menggunakan 

Euclidean Distance. Pengujian pada sistem akan dilakukan dalam tiga 

skenario dalam penentuan jumlah data training dan data query. Pada 

akhir penelitian tingkat akurasi sistem dihitung dengan recall dan 

precision untuk masing – masing skenario. Tingkat akurasi tertinggi 

didapatkan pada skenario II dengan  recall 0,42 dan precision 0,5. 

Kata Kunci : kuantisasi warna, Euclidean Distance, recall, dan 

precision. 
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