
viii 

PENERAPAN METODE SIMPLE MULTI – 

ATTRIBUTE RATING TECHNIQUE UNTUK 

PENENTUAN POSISI PEMAIN SEPAK BOLA 

 (Studi Kasus: SSB EL FAZA Surabaya) 

Mohammad Muzakki 

(13.04.1.1.1.00028) 

ABSTRAK 

  

 

 

Pembimbing I : Sigit Susanto Putro S.Kom.,M.Kom 

Pembimbing II : Achmad Jauhari, ST, M.Kom 

 

Kata kunci : SMART, Posisi Pemain, dan Sepak Bola. 

Didalam tim sepak bola mempunyai seorang pelatih, dimana 

pelatih tersebutlah yang menentukan dimana posisi seorang pemain 

sepak bola akan bermain, tugas inilah yang terkadang membuat pelatih 

kesulitan untuk membuat sebuah keputusan yang tepat dalam 

menentukan posisi pemain. Melihat permasalahan diatas perlu ada tes 

dan sebuah sistem pendukung keputusan agar bisa dengan mudah 

menentukan posisi bermain yang tepat. Dengan menggunakan metode 

SMART sekiranya bisa membantu menghasilkan pemain sepak bola 

sesuai yang diharapkan. Dari hasil perhitungan metode SMART bisa 

diketahui bobot dari setiap pemain, dan pelatih bisa dengan mudah 

menentukan posisi pemain yang cocok. Hasil dari penilaian seleksi 

menggunakan metode SMART menghasilkan nilai akurasi sebesar 83%, 

nilai akurasi di dapatkan dari hasil perbandingan antara data hasil 

perhitungan sistem dengan data rekomendasi dari pelatih. 
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