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ABSTRAK

Game pembelajaran metamorfosis selanjutnya disebut Metamorph
merupakan salah satu game edukasi biologi. Game ini dapat membantu
pemain dalam belajar proses metamorfosis. Game Metamorph ini
menyerupai game 2048, penjumlahan antar kotak yang kemunculannya
diatur secara acak. Akan tetapi pada game Metamorph terdapat fitur
pembeda yaitu pembelajaran metamorfosis. Android dapat digunakan
sebagai media game. Baik itu untuk membuat game maupun untuk
bermain game. Pada penelitian ini, game Metamorph dibangun
menggunakan framework Cocos2d-x dengan bahasa pemrograman C++.
Sedangkan media implementasi yang dipilih adalah smartphone yang
berbasis Android. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui hasil
implementasi menggunakan framework Cocos2d-x. Cocos2d-x
Framework adalah engine yang memiliki banyak class. Pengambilan
keputusan nilai kotak dan posisinya diatur oleh class random yang telah
disediakan oleh Cocos2d-x Framework. Setelah itu dilakukan runut
balik untuk menentukan nilai dan posisi kotak berikutnya. Dari
penelitian ini diperoleh kesimpulan bahwa Cocos2d-x Framework dapat
digunakan sebagai mesin pembangun game Metamorph. Game dapat
berjalan dengan lancar dan tampilan yang tetap proporsional ketika
dilakukan uji coba pada beberapa device.
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