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ABSTRAK

Perakitan komputer adalah salah satu materi yang diajarkan di Kelas X
SMK IPIEMS Surabaya jurusan Multimedia. Peserta didik merasa kesulitan dengan
kegiatan belajar mengajar pada saat pembelajaran ini, karena terbatasnya kegiatan
praktik secara langsung yang berpengaruh pada tujuan pembelajaran. Sehingga,
dibutuhkan media untuk mendukung atau menunjang kegiatan belajar mengajar
yang optimal. Pembelajaran yang memanfaatkan media teknologi virtual reality
yang menjadi sebuah media pendukung atau penunjang yang mampu membawa
pengguna ke dalam dunia virtual yang reality (langsung). Media pembelajaran yang
menggunakan teknologi ini tentu dapat mengatasi kelemahan media konvensional
seperti buku, poster, dan alat peraga yang membuat siswa mudah bosan dan kurang
termotivasi dalam pembelajaran. Sehingga media pembelajaran berbasis Virtual
Reality sangatlah tepat untuk mengatasi permasalahan ini. Jenis penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Metode yang digunakan dalam pengembangan
ini adalah ADDIE. Langkah-langkah dalam pengembangan media pembelajaran
dengan model ADDIE harus melalui beberapa tahap, yaitu: (1)Analysis, (2)Design,
(3)Development,  (4)Implementation, dan (5)Evaluation. Produk media
pembelajaran ini sudah melakukan validasi oleh ahli media yang memperoleh nilai
94,7%, dengan kualifikasi “sangat tinggi”, dan ahli materi sebesar 94,5% dengan
kualifikasi “sangat tinggi”, kemudian produk tersebut di uji cobakan melalui 3
tahap yaitu uji coba perorangan dengan hasil yang diperoleh 95,33%, dengan
kualifikasi “sangat tinggi”, uji coba kelompok kecil dengan hasil 94,33%, dengan
kualifikasi “sangat tinggi”, dan uji coba kelompok besar dengan hasil 84,9%dengan
kualifikasi “tinggi”. Serangkaian tahapan uji coba yang telah dilakukan peneliti
menunjukkan bahwa media pembelajaran materi perakitan komputer berbasis
virtual reality yang peneliti kembangkan memiliki tingkat efektivitas, efisiensi, dan
daya tarik yang sangat tinggi sehingga layak untuk digunakan dalam kegiatan
belajar mengajar.
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ABSTRACT

Computer assembly is one of the materials taught in Class X of SMK
IPIEMS Surabaya majoring in Multimedia. Students find it difficult with teaching
and learning activities during this lesson, because of the limited practical activities
that directly affect the learning objectives. Thus, media is needed to support or
support optimal teaching and learning activities. Learning that utilizes virtual
reality technology media which becomes a supporting or supporting media that is
able to bring users or users into a virtual world that is reality (directly). Learning
media that use this technology can certainly overcome the weaknesses of
conventional media such as books, posters and teaching aids which make students
easily bored and less motivated in learning. So that learning media based on Virtual
Reality is very appropriate to overcome this problem. The type of research used in
this research uses research and development or Research and Development (R&D).
The method used in this development is ADDIE. The steps in developing learning
media with the ADDIE model must go through several stages, namely: (1) Analysis,
(2) Design, (3) Development, (4) Implementation, and (5) Evaluation. This learning
media product has been validated by media experts who obtained a score of 94.7%,
with the qualification "very high", and material experts at 94.5% with the
qualification "very high", then the product was tested through 3 stages, namely
individual trial with a result obtained of 95.33%, with the qualification of "very
high", small group trial with a result of 94.33%, with the qualification of "very
high", and large group trial with a result of 84.9% with the qualification "tall". A
series of trial stages that have been carried out by the researcher show that the
virtual reality-based computer assembly material learning media that the
researcher has developed has a very high level of effectiveness, efficiency, and
attractiveness so that it is suitable for use in teaching and learning activities.
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