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ABSTRAK 

 

Materi sistem ekskresi pada manusia dianggap sulit bagi siswa karena pada 

prosses pembelajaran siswa hanya menggunakan, buku paket saja, dan guru 

menggunakan metode ceramah saat menjelasakan, sehingga siswa merasa bosan 

dan kurang menarik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, dan 

respons siswa terhadap media pembelajara augmented reality pada materi sistem 

ekskresi. Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan elemen 

virtual dengan dunia nyata, menciptakan pengalaman interaktif yang kaya dan 

menarik. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan model pengembangan 

ADDIE yang meliputi 5 tahapan yaitu, Analyze, design, develop, implement, dan 

evaluate. Uji coba dilakukan di SMPN 1 Tragah dengan subjek penelitian siswa 

kelas VIII B dan C. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara, 

angket, dan observasi. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan (1) skor hasil 

validasi ahli media sebesar 94% dengan kategori sangat valid, bahwa (2) skor hasil 

validasi ahli materi sebesar 90,6% dengan kategori sangat valid dan (3) skor rata-

rata respons siswa sebesar 90% dengan kategori sangat baik. Dengan demikian, 

Augmented reality layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi sistem 

ekskresi manusia 

Kata Kunci: ADDIE, Augmented Reality, Media Pembelajaran, Sistem ekskresi. 
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ABSTRACT 

 

Excretory system material in humans is considered difficult for students 

because in the learning process students only use textbooks, and the teacher uses 

the lecture method when explaining, so students feel bored and less interesting. This 

study aims to determine the validity, and student responses to augmented reality 

learning media on the excretory system material. Augmented Reality (AR) is a 

technology that combines virtual elements with the real world, creating rich and 

engaging interactive experiences. This research was conducted using the ADDIE 

development model which includes 5 stages, namely, Analyze, design, develop, 

implement, and evaluate. The trial was conducted at Tragah 1 Public Middle 

School with research subjects from class VIII B and C students. The data collection 

techniques used were interviews, questionnaires, and observation. Based on the 

results of the study it can be concluded (1) the media expert validation score was 

94% with a very valid category, that (2) the material expert validation score was 

90.6% with a very valid category and (3) the average student response score was 

90% with very good category. Thus, Augmented reality is appropriate to be used as 

a learning medium on the subject of the human excretory system 
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