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ABSTRAK
Bengkel motor dan tambal ban merupakan tempat untuk memperbaiki sepeda motor

yang mengalami kendala-kendala yang sering terjadi kepada pengendara salah
satunya ban bocor dan mogok dijalan, pengendara tersebut selalu kebingungan
dikarenakan minim mengetahui informasi bengkel sepeda yang berada di sekitar
lokasi pengendara, seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat, Penggunaan
aplikasi untuk memberikan informasi mengenai keberadaan bengkel atau tambal ban
terdekat yang dapat diakses melalui smartphone dengan Platform Android, Dengan
adanya sistem pencarian bengkel jarak terdekat ini mampu membantu pengguna
kendaraan bermotor pada jalur kecamatan ganding dan guluk guluk untuk
menemukan bengkel atau tambalban terdekat dari lokasi user berada. Sistem ini
dapat menampilkan rute menuju bengkel atau tambal ban terdekat dengan
memanfaatkan GPS pada teknologi Location Based Service, dan Ecludian Distance
untuk menghitung jaraknya. User dapat menghemat waktu dalam menemukan
bengkel atau tambal ban terdekat karena tidak perlu lagi mencari secara manual
dengan bertanya pada masyarakat sekitar, Berdasarkan hasil pengujian penelitian ini
akurasi yang dapatkan 80% dengan menggunakan Kuisioner, sehingga dari
pembuatan aplikasi ini membantu pengendara sepeda motor yang mengalami kendala
dalam berkendara di daerah tersebut teratasi.

Kata Kunci: Location Based Service, Ecludian Distance, Bengkel Motor, android.
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