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ABSTRAK 
Acute Limfoblastik Leukimia(ALL) penyakit dalam klasifikasi kanker 

pada darah dan sumsum tulang belakang. Penyakit leukimia ini terjadi 

pada sel darah putih. Prosedur identifikasi tradisional dengan reaksi 

kimia memerlukan tenaga dan waktu yang lama, oleh karena itu tes 

menjadi mahal dan sering terjadi keterlambatan penanganan. Mengatasi 

prosedur identifikasi tradisional penelusuran diagnosis leukemia 

menggunakan teknik pengolahan citra darah mikroskopis. Penelitian ini 

memisahkan sel darah putih dan merah atau proses segmentasi 

menggunakan metode morfologi matematis. Proses memperoleh ciri 

yang unik menggunakan metode Gray Level Co-Occurrence 

Matrix(GLCM) dan fitur bentuk. Database citra yang digunakan adalah 

ALL-IDB2 yang berisi 260 citra sel darah putih, yang terdiri dari 130 

citra positif ALL dan 130 citra negatif ALL. Penelitian ini 

memperlihatkan metode klasifikasi Learning Vector Quantization (LVQ) 

memiliki rata-rata akurasi sebesar 74,07%. 
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