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Pendahuluan

1.1LatarBelakang

Pendidikan merupakan salah satu yang dapatdilakukan untuk

menyiapkansiswamenghadapimasadepanyangakandatang.Upaya

pembaharuan duniapendidikan bukan hanyamenjaditanggung jawab

pemerintah saja.Undang-undang sistem Pendidikan Nasionaladalah

mencerdaskan kehidupan bangsa dan mengembangkan manusia

IndonesiaseutuhnyayaitumanusiayangbertakwaterhadapTuhanYang

Maha Esa dan berbudi pekerti luhur, memiliki pengetahuan dan

keterampilan,kesehatanjasmanidanrohani,kepribadianyangmantap

danmandirisertatanggungjawabkemasyarakatandankebangsaan(UU

Sisdiknas: 2003). Pada dasarnya komponen yang utama untuk

menciptakan generasiyang memilikipoengetahuan dan keterampilan

sertamembentukkepribadianyangmandiridantanggungjawabadalah

seorangguruataupengajar.Kemajuanduniapendidikanbisadikatakan

tergantungpadaseoranggurudalam mendidikpesertadidikagarapa

yangdiinginkandanapayangdibutuhkanolehpesertadidikdapattercapai

secara utuh, sehingga guru harus kreatif dalam melaksanakan

pembelajaran.

Guru memiliki peranan penting dalam suatu pembangunan

pendidikan.Salahsatukemampuanyangharusdimilikiguru,agarmampu

melaksanakan pendidikan yaknimemahamikarakteristik siswa dan



mampu mengorganisasikan proses pembelajaran yang mampu

mengembangkankemampuansiswasertaguruharusmampumemahami

carabelajardarisiswa.Untukmemahamisuatukonsepbelajargurujuga

harus menguasaihakikatbelajar,konsep belajardan kurikulum yang

digunakan selain itu guru juga harus mampu menggunakan berbagai

media,metodedanmodelpembelajaranyangdapatmenariksiswa.

Kurikulum merupakansebuahwadahyangakanmenentukanarah

pendidikan(Fadlillah,2014:13).Kunciutamasuatupendidikanditentukan

berdasarkankurikulum yangdigunakan.Tanpaadanyakurikulum,maka

tidakakanmungkinsuatupendidikanakanberjalandenganefektif.

Belajarsendiriadalahhalyangmendasaruntukmencapaijenjang

pendidikanyang lebihtinggi,tapikurangnyapengalamanbelajaryang

menyenangkandapatmenghambatpenyerapanmateriyangdisampaikan

guru kepada peserta didik,penggunaan media atau alatperaga yang

inovatifdan kurang tepatnya pendekatan yang digunakan guru dalam

pembelajaran.MenurutMujtahidin(2014:1),“Belajarmerupakankegiatan

berproses unsur yang sangat fundamental dalam setiap jenjang

pendidikan”. Penggunaan media atau alat peraga dalam suatu

pembelajaranitusangatdibutuhkan,contohnyapadamatapelajaranIPS

(IlmuPengetahuanSosial).

IPS(IlmuPengetahuanSosial)merupakanilmuyangmempelajari

tentang pengetahuan dan konsep tentang kebudayaan yang ada di

Indonesia.MenurutAhmadSusanto(2014:7),IlmuPengetahuanSosial



(IPS)merupakan integrasidariberbagaicabang ilmu-ilmu sosialdan

humaniora,yaiu:sosiologi,sejarah,geografi,ekonomi,politik,hukum,dan

budaya.

Dalam prosespembelajaranmatapelajaranIPSpenggunaanmedia

sangatdibutuhkan.Karena didalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan

Sosialbanyakmengandungpesan-pesanabstrak,konsep-konsepangin,

waktu,arah mata angin,linkungan dan lainnya.Untukitu dalam mata

pelajaran IPS perlu dibuat gambar, peta, lambang, grafik untuk

mengkongkritkankonsepyangabstraksehinggasiswadapatlebihmudah

dalam memahamimateri.Mediapembelajaransangatdiperlukandalam

merangsang pikiran,perasaan,perhatian,minatserta motivasibelajar

siswasehinggaprosesbelajarmengajardapatberjalandenganlancar.

Pemanfaatanmediadalam pembelajaranmenjadisangatpenting

untukmeningkatkan suatu pembelajaran,pemahaman siswasehingga

guruharusmembuatmediapembelajaranyangmampumenyampaikan

materiyangakandiajarkan.

Mediapembelajaranadalahalatbantuuntukmemperamudahdalam

penyampaian materi.MenurutAngkowo (2007:11)yang menyatakan

bahwamediapembelajaranmerupakanalatbantuyangberfungsiuntuk

menjelaskansebagiandarikeseluruhanprogram pembelajaranyangsulit

dijelaskansecaraverbal.

Media pembelajaran menjadi sangat penting dalam kegiatan

pembelajaran.Namun berdasarkan hasilobservasiyang dilakukan di
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didapatkanhasilbahwasaranadanprasaranadidalam kelasmasihbelum

memadahiuntukmeningkatkanprosesbelajarsiswadidalam kelas.Hal

inidisebabkanolehminimnyamediapembelajarandiUPTD SD Negeri

Mano’an3ini.

Pengembangan selain melakukan observasi juga melakukan

wawancara terhadap guru terkaitkendala-kendala yang terkaityang

dihadapigurudalam pembelajaran.

Mediapembelajaranmenjadisuatusolusiterhadapmasalahyang

dihadapikarenamediapembelajarandiperlukanuntukmemperjelaspesan

yang disampaikan dalam proses pembelajaran.Media sendiridapat

membuatpesanyangabstrakmenjadikonkritselainitumediajugadapat

membantugurudalam kegiatanpembelajaran.

Peta merupakan salah satu pembelajaran yang mempelajari

mengenailetaksuatuprovinsi,kota,dandaerahmelaluigambarpeta,

globe.Petaadalahsuatugambaranpermukaanbumidalam bidangdatar

denganskalatertentu,petajugadapatdisajikandalam berbagaicarayang

berbeda.

MenurutErwinRaisz,petaadalahgambarankonfensionalpermukaan

bumiyangdiperkecildenganberbagaikenampakandanditambahtulisan

sebagaitandapengenal.

BatikadalahsalahsatukekayaanyangadadiIndonesiayangpatut

dilestarikan sebab batik merupakan salah satu warisan yang dimiliki



Indonesiasejakmasalampau.Padatahun2008 Malaysiamengklaim

bahwa batik berasaldariMalaysia,maka bangsa Indonesia mulai

menyadaribahwabatikyangadadiIndonesiaharusdilestarikankarena

batik merupakan salah satu cirikhas yang dimilikiIndonesia sesuai

dengandaerahsetempat.Sejaksaatitubatikmenjaditrenddandigunakan

dariberbagaikalanganmasyarakatIndonesia.Salahsatujenisbatikyaitu

batiktulis.Batiktulismerupakankerajinantanganyangmenggunakan

malam (lilin)yangdipoleskanpadakainmoriputihyangmelewatibanyak

tahap pewarnaanbaikpewarnaansecaraalamimaupunbahankimia.

Setipa batik memilikicorak batik yang khas masing-masing sesuai

daerahnya.TanjungBumimerupakansalahsatuobjekpenghasilbatik

yangcukupterkenaldariberbagaikalanganmasyarakatbaikdiIndonesia

maupundiluarNegeri.KarenabatikTanjungBumimemilikinilaijualyang

cukuptinggisebabdilihatdarimotifdanpewarnaanyangsangatkhas

tersendiridaridaerahlainnya,batikTanjungBumimemilinilaijualyang

tinggisebabprosespembuatannyayangsangatbaik.

Batikmerupakansalahsatuobjekyangtidakhanyadigunakanuntuk

bajumaupunnilaipraktislainnya,batikjugadapatdigunakansebagaialat

peragaataumediapembelajaranyangsangatmembantudalam proses

pembelajarandandapatdigunakanberkali-kalisepertipembuatanpeta

Indonesiayangpembuatancorakataugambarmenggunakanmalam (lilin)

yangdipoleskanpadakainmori.

Pembuatan gambarpeta Indonesia dengan menggunakan tehnik



membatikdapatbertahanlebihlamadandapatdigunakanberkali-kali,jadi

batiktidakhanyadigunakandalam pembuatanbajumelainkanbatikjuga

dapatdigunakansebagaiobjekprosespembelajaranyangsangatbaik.

Berdasarkan latar belakang tersebut,rumusan masalah dalam

penelitian pengembangan iniadalah bagaimana pengembangan peta

IndonesiayanglayakuntukmatapelajaranIPSbagisiswakelasIVUPTD

SDNegeriMano’an3.

1.2TujuanPenelitianbadanPengembangan

Berdasarkanrumusanmasalahtersebut,makatujuanpenelitianini

adalahmengembangkanataumenghasilkanpetaIndonesiayanglayak

untukmatapelajaranIPS(IlmuPengetahuanSosial)bagisiswakelasIV

UPTDSDNegeriMano’an3.

1.3SpesifikasiProdukyangDiharapkan

Spesifikasi produk media yang diharapkan pada penelitian

pengembanganiniadalahsebagaiberikut:

a.Produk yang dikembangkan merupakan media pembelajaran peta

padamatapelajaranIPSmaterikeragamanbudayatempatnyakelas

IVUPTDSDNegeriMano’an3.

b.MediapembelajaranpetameliputiStandarKompetensiKompetensi

DasarmatapelajaranIPSkelasIV sesuaikurikulum disemester1,

yakni:

 StandarKompetensi:1.Memahamisejarahkenampakanalam,dan

keragaman suku bangsa dilingkungan kabupaten/kota dan



provinsi

 KompetensiDasar:1.3Menunjukkanjenisdanpersebaransumber

daya alam serta pemanfaatannya untuk kegiatan ekonomidi

lingkungansetempat.

 Indikator:

-SiswadapatmenyebutkanletakwilayahyangadadiIndonesia

-Siswadapatmenjelaskankeragamansumberdayaalam yang

adadiwilayahtersebut

-Siswa dapatmenjelaskan manfaatkeragaman sumberdaya

alam bagilingkunganyangadadidaerahtersebut.

1.4Spesifikasibahan

a.Kainmori

b.Lilin

c.Pensil

d.Canting

e.Kompor

f.Wajan

g.Pewarnakain

h.Triplek

i.Kayu

j.Kaca

1.5ManfaatPenelitiandanPengembangan

Dalam penelitianiniterdapatbeberapamanfaatyang diharapkan



penelitisetelahpenelitiandilaksanakan:

a.Bagiguru,penelitian inidiharpakan digunakan sebagaimedia

pembelajaranyanginovatifdalam menyampaikanmateri,sehingga

dapatmemberikanpengalamanbelajaryanglebihbagisiswa;

b.Bagisiswa,penelitianinidiharapkandapatmenerimamaterisecara

menarikdandapatmeningkatkanpemahamankonseppembelajaran

siswasehinggamendapatkanpengalamanbelajaryang baruyang

dapatbergunadikemudianhari;

c.Bagilembagaterkait,penelitianinidiharapakanmenjadicontohalat

peragaataumediapembelajaranyangdapatdigunakandikelasIV

sekolahdasardimasayangakandatang

d.Bagipeneliti,diharapkanhasilpenelitianinimenjadisalahsaturujukan

yangrelevanuntukpenelitianselanjutnya.

1.6AsumsidanKeterbatasanPenelitiandanPengembangan

Asumsipengembanganmediapembelajaranpetadapatmembantu

siswadalam memahamikeragamanyangadadiIndonesiasecarajelas

melaluipetaindonesia.Mediainidapatmemberikanmotivasikepada

siswa serta dapatmenciptakan suasana belajaryang menyenangkan.

Kelebihandarimediainidapatdigunakanalternatifpembelajaranuntuk

memberikankonsepyangjelasbagisiswa.Selainitumediainidapat

digunakanberkai-kalibahkansampaibertahun-tahunkarenamediaini

menggunakanmediapetadengantekhnikmembatikyangbetahansampai

bertahun-tahun lamanya.Proses pembuatan media inimelaluiteknik



membatiyangcarapembuatannyasamadenganbatikbiasanya,serta

pembuatannyamelaluibanyakprosespewarnaandanmenggunakankain

moriyangbagussehinggabertahanlama.

1.7DefinisiIstilahatauDefinisiOperasional

Untukmenghindarikesalahanpenafsiran,makadiberikanbeberapa

definisitentang istilah-istilah yang digunakanpadapenelitian iniyaitu

sebagaiberikut:

a.Penelitianpengembanganadalahpenelitianyangmembuatproduk

untukmencapaikelayakanyangefektif.

b.Mediapembelajaranadalahsegalasesuatuyangdigunakandalam

menyampaikan pesan pada proses pembelajaran dan untuk

mempermudahpenyampaianmateri.

c.Peta adalah bidang datar yang ukurannya bisa diperkecilatau

diperbesaruntukmenjelaskanletakkeragamanbudayayangadadi

daerahtersebut.

d.Peta adalah suatu gambaran atau lukisan pada indonesia,dan

dilengkapiberbagaimacam budayaindonesia.


