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ABSTRAK

Pengembanganinibertujuanuntukmengembangkanmediapembelajaran
peta batik yang layak digunakan dalam proses pembelajaran IPS.
PengembanganinidilakukansesuaidengantahapandariBorgandGall
diadaptasioleh Sugiyono dalam Emzir yaitu,identifikasimasalah,
pengumpulaninformasi,desainproduk,validasidesain,perbaikandesain,
ujicoba produk,revisiproduk.Hasilpengembangan inimenunjukkan
kelayakanmediapetabatikdiperolehdariahlimediapembelajaran86,6%,
ahlidesainpembelajaran80%,danahlimateri80%.Keefektifanmedia
petabatikditinjaudariobservasiaktivitasgurudiperolehpersentase90%,
ditinjaudarilembarobservasiaktivitassiswadiperolehpersentase85,6%,
danhasilbelajardiperolehpersentase100%.Ketertarikansiswapada
media peta batik memperoleh persentase 100%.Berdasarkan hasil
pengembangantersebutdapatdisimpulkanbahwamediapetabatikyang
dikembangkanlayakdigunakandalam pembelajaranIPSsiswaIV.

ABSTRACT

Thedevelopmentistodeveloptheinstructionalbatik’smapmediawhich
isreasonabletobeusedattheprocessofIPS.Thisdevelopmentis
conducted thatissuiteblewiththestagebyBorg and Gallthatwas
adoptedbySugiyonocitedbyEmzir,i.e.,identifyingproblem,collecting
information,productdesign,validation design,improvementdesign,
testingdesign,revisiondesign.Thefindingofdevelopmentshowsthe
reasonableofbatik’smapmediathatisobtainedfrom instructionalmedia
expertis86,6%,instructionaldesignis80%,andtheoriticalexpertis80%.
Theeffectiveofbatik’smapmediaisobservedbyobservationofteacher
activityis90%,sheetofobservationstudentactivityis85,6%,andproduct
learningis100%.Anxietystudentofbatik’smapmedia is100%.The



findingsshowandconcludethatthedevelopmentofbatik’smapmediais
reasonabletobeusedisIPSlessontheorystudentofIVclass.




